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Lysing & banadinum

Pessi utanaliggjandi innist6d med mynd ar Gira
dyrasimakerfinu er fyrirfram samsett eining med
2" TFT-litaskja og peegilegri handfrjalsri notkun.
Innistédinni er stjornad med snertihndGppum.
Heegt er ad velja & milli 21 tungumals fyrir
kerfisstillingar og adra skjatexta.

L o 2
- N

1 Tvofaldur 6skiptur rammi

(fylgir ekki med, uppsetning &n ramma er adeins
moguleg ef sett er upp a vegg)
Uppsetningarplata

Utanaliggjandi innist60 med mynd

Festigot fyrir uppsetningu a vegg

Festigot fyrir uppsetningu i dés

Klemmublokk

HIif (til ad vernda klemmublokkina medan &
uppsetningu eda framkveemdum stendur)

N o b WwN



Notkun

GIRA

Menu

oK

N

Utanaliggjandi innistédinni med mynd er stjérnad
med snertihndppum. Adeins parf ad koma
lauslega vio tédknin & skjanum. Ef stutt hefur verid
4 hnapp meod réttum haetti heyrist
stadfestingartonn sem haegt er ad slokkva 4.

Stjérnhnapparnir gegna eftirfarandi hlutverki:

¥

Med ﬁ er kveikt og slokkt & skjgnum og
tilheyrandi myndavél:

Stutt er & @ til ad kveikja. Ef um fleiri en eina
myndavél er ad reeda er kveikt & myndavélinni sem
sidast var virk.

Til pess ad slékkva skal halda [~ inni i u.p.b.
tveer sekundur.

Ef fleiri en ein myndavél er tengd vid banadinn er
einnig notadur til pess ad skipta yfir & naestu

myndavél:

Eftir a0 hringt er vid dyr er fyrst synd myndin fra

myndavélinni hja Utistédinni sem hringt var fra.

pegar stutter & ﬁ er kveikt & naestu myndavél,

sidan & par naestu myndavél o.s.frv. Pegar komio

er ad sidustu myndavélinni er skipt aftur yfir &

fyrstu myndavélina pegar stutt er & rofann.

A nedanverdum skjanum birtist ndmer virku

myndavélarinnar (t.d. myndavél 1) {

u.p.b. 5 sekindur, ef um fleiri en eina myndavél

er ad reda.

{ valmyndunum gegnir ﬁ hlutverki

bakkhnapps, sem pydir ad pegar stutt er &

hnappinn er farid til baka i valmyndinni eda henni

lokao.

Valmynd

Stutt er & hnappinn til pess ad opna valmyndina
(sja bls. 11).



i lagi

Med i lagi er val & atridi i valmynd stadfest.

A AN

Val & valmyndaratridum eda stillingar & skjanum.

Ef engin valmynd er opin er stutt & X7 A\ til ad
stilla hljodstyrk tals (sja bls. 7) og hljédstyrk
hringingar (sjé bls. 7).

&

Bein skipting & rofalida (sja bls. 10).
X
Slekkur & hringingunni (sja bls. 8).

<O
Stjornar hurdaopnara (sja bls. 10).

N

Hringingu svarad, lagt & og sjalfstyring tekin af
timabundid (sja bls. 6).



Venjulegt talsamband

Myndavé gl

Myndavél

Hringingu svarad

v Pegar hringt er i stédina blikkar \ i tveer
minutur.

1. Stutter a \ til pess aod tala vid pann sem
hringir.

v Medan & samtalinu stendur logar \

@ Hamarkslengd samtals

Héamarkslengd samtals er tveer minutur. Ad
pessum tima lidnum er samtalinu sjélfkrafa slitio.

Ef hringt er fra Gtistod med myndavél kveikir
skjarinn (Adalskjar) sjalfkrafa & sér og synir
myndina fr& myndavélinni.

Ef um fleiri en eina myndavél er ad reeda kemur
numer myndavélarinnar fram & skjanum.

Ef hringt er fré Utistod med hljédi eda innistdd
birtist tegund hringingar ("Hringt vid (tist6d" eda
"Innanhushringing") og "Svara" & skjanum. | pessu
tilviki er einnig heegt ad svara med i lagi.

Med adgerdahnappinum "Myndavél" er haegt ad
kveikja & myndavél i kerfinu. Ef um fleiri en eina
myndavél er ad reeda er kveikt & myndavélinni sem
sidast var virk.

@ Notkun an aukaspennugjafa

Ef utandliggjandi innist6din med mynd er notud
an aukaspennugjafa birtist engin tilkynning &
skjanum. Pegar hringt er i stddina blikkar \

i tveer minutur.



Samtal vid utis
> Leggjaa

[ lagi

Sjalfstyring tekin af timabundid
Ef umhverfishljod vid Utistdd eru svo ha ad ekki er
lengur tryggt ad greint sé sjalfkrafa hvort talad sé
vid Utistdd eda innistod er haegt ad taka
sjalfstyringuna af timabundid:
1. Haldid %, inni 4 medan talad er.
A medan hnappinum er haldid inni er eingdngu
haegt ad tala fra innistod til Gtistodvar.

2. Opnad er aftur fyrir tal fra Gtistod med pvi ad
sleppa \

Lagt &

v Medan & samtalinu stendur logar \
1. Lagt er 4 med pvi ad stydja & \

v Li6sia i % slokknar.

Medan & samtali vid (tistod med hljodi eda adra
innistod stendur er textinn "Leggja &" & skjanum.
i pessu tilviki er einnig haegt ad leggja 4 med i lagi.

Hlj6dstyrkur tals stilltur

Heegt er ad breyta hljédstyrk tals i atta prepum
medan & samtali stendur.

HIjédstyrkur tals er aukinn med £\ en minnkadur
med N .

Hljoodstyrkur hringingar stilltur
Heegt er ad breyta hljédstyrk hringingar i atta
prepum pegar ekkert samtal er i gangi.

HIjédstyrkur hringingar er aukinn med £\ en
minnkadur med X/ .



Slokkt/kveikt & hringingu

Slokkvid ekki & hringingunni nema
pbess purfi

Ekki skal slokkva & hringingunni nema i
undantekningartilvikum. Annars er haetta & pvi ad
hringingin heyrist ekki, til deemis i neyd.

1. Stutt er 4 L til pess ad slokkva & hringingunni.

v/ begar slékkt er & hringingunni logar £X.

2. Stutt er & aftur & £X til pess ad kveikja aftur &
hringingunni.

v Ljosio i KX slokknar.

SlIokkt & hringingu pegar stillt er & sjalfvirka

svorun

Pegar KX blikkar er stillt & sjalfvirka svorun. begar

stillt er & sjalfvirka svorun er ekki haegt ad setja

hringinguna & eda taka hana af. Stilla parf af

sjalfvirkri svérun i valmyndinni "Valkostir" (sja

bls. 16) til pess ad haegt sé ad kveikja eda slokkva

4 hringingunni.

Ef stutt er & LX pegar stillt er & sjalfvirka svorun

kemur fram hvort kveikt eda slokkt sé &

hringingunni:

o Ef KX logar i u.p.b. prjar sekundur er slokkt &
hringingunni.

o Ef X slokknariu.p.b. priar sekindur er kveikt &
hringingunni.

Pvi naest blikkar &X og gefur pannig til kynna ad

stillt sé & sjalfvirka svorun.



Kveikt & myndavél

Med ﬁ er haegt ad kveikja og slokkva & skja

innistoovarinnar og tilheyrandi myndavél:

1.Til a0 kveikja er stutt & @

v Ef um fleiri en eina myndavél er ad reeda er
kveikt & myndavélinni sem sidast var virk.

v Ef um fleiri en eina myndavél er ad raeda birtist
numer virku myndavélarinnar i u.p.b. fimm
sekdndur & nedanverdum skjanum.

2. Til pess ad slékkva skal halda [~ inni i
u.p.b. tveer sekundur.

Skipt yfir & neestu myndavél
Ef um fleiri en eina myndavél er ad reeda er heegt
ao skipta yfir & neestu myndavél med
1. Kveikt er & neestu myndavél med pvi ad stydja
4
v Numer virku myndavélarinnar birtist pa i
u.p.b. fimm sekdndur & nedanverdum skjanum.



Skiptiadgerodir
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Dyr opnaodar

1. Hurdaopnaranum er stjérnad med <==0.

v Ef um fleiri en einar dyr er ad reeda verda innan
tveggja minutna send bod til hurdaopnarans hja
Utistodinni sem hringt var fra. Skipt er aftur yfir
4 adaldyr tveimur minGtum eftir innhringingu
eda 30 sekundum eftir ad lagt er &.

Ljos kveikt (adeins med rofalida)

Haegt er ad framkveaema skiptiadgerdir & tvo

mismunandi vegu:

* Med -0: er kveikt & ljosi (t.d. utiljosi eda ljosi |
stigagangi).

e Med valmyndinni "Skipting" (sja bls. 13)



Uppbygging notendavidmots valmyndar

1.

-

Stutt er & Menu til ad opna valmyndina.

GIRA

Valmynd

» Innanhushringing

= Menu OK

Valmyndartitill

Hér kemur fram hvada valmyndaratridi er opiod.
Valtakn

Valtakniod synir hvada valmyndaratridi er valio. Hér
er stutt 4 | lagi til ad opna valmyndaratridid
"Innanhudshringing”.

Stodulina

Fyrir upplysingar um st6du hverju sinni.
Adgerdamerki adgerdahnappa

Hér sést hvada adgerdir er heegt ad framkveema
med adgerdahnéppunum hverju sinni. Hér er
adalvalmynd lokad med [ . Er ba ekki haegt ad
framkveema grunnadgerdir adgerdahnappana
(t.d. pad ad kveikja & myndavélinni med ﬁ).

i valmyndinni "Skipting" verda hnapparnir Menu
og | lagi einnig ad adgerdahnéppum (sja bls. 13).
Skruntakn

Skruntaknin gefa til kynna i hvada attir er haegt ad
fletta med N7 A\



Notendavalmynd

Valmynd

» Innanhushringing
Skipt
Hringitonn
Birtustig

Til baka

Innanhush
Innanht

Innanhushr. 4

hd
Til baka [ lagi
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1. Stutt er & Menu til ad opna
notendavalmyndina.

@ Notkun an aukaspennugjafa

Ef samtal er i gangi milli fleiri stodva i
dyrasimakerfinu er ekki haegt ad opna valmyndina
i utanéliggjandi innistdd med mynd an
aukaspennugjafa.

Innanhdshringing

{ valmyndinni "InnanhUshringing” er haegt ad
hringja f tengdar innistédvar. Innanhdsshringing er
valin med <7 A\ og svo hringt med I lagi.

[ stédulinunni birtist pa i stutta stund textinn
"Sent" til stadfestingar & innanhdsshringingunni.
\ blikkar i tveer minutur, par til svarad er eda lagt
er a meo pvi a0 stydja aftur & N



Skipting lSkipting
> s r [ valmyndinni "Skipting" er heegt ad framkveema

tengdar adgerdir. Adgerd er valin med X7 A\ og

Skiptiadgerd 3 framkvaemd med [ lagi eda Menu.
Skiptiadgerd 4

i stodulinunni birtist pa i stutta stund textinn
"Framkvaemt" til stadfestingar & adgerdinni.
Med adgerdahnéppunum A (Menu) og AF (i lagi)

er heegt ad kveikja eda slokkva & adgerdinni sem er
valin.

Til baka A

@ Kveikt/slokkt med adgerdahndoppum

Ekki er haegt ad kveikja/slokkva & skiptiadgerd
med adgerdahndéppunum nema ad "Skipting" hafi
verid valid & rofalidanum.



Hringitonn tengdur

Tengja hringiton

» Hringit6 Utanéliggjandi innist6din med mynd bydur upp &
fimm mismunandi hringitdna sem haegt er ad
Hringitonn 3 tengja vio kallhnappa utistédvarinnar,
Hringitonn 4 innanhusskallhnappa annarra innistédva eda
B¢ hedarkallhnappinn. Pannig getur hver ibui i
Til baka & 1\ (sinu (t.d. foreldrar og bérn) fengid sinn eigin
kallhnapp & Utist6d med eigin hringiténi.
Hringitonninn er stilltur i valmyndinni "Hringitonn"
med eftirfarandi haetti:
1. Spilid hringiténinn sem & ad breyta med pvi ad
stydja & viokomandi kallhnapp.
2. Veljid hringitén med 7 A\ i valmyndinni
"Tengja hringiton" og stadfestid med I lagi.

v begar stutt er & [ lagi heyrist hringiténninn sem
var valinn og er um leid vistadur.

Stuttera [—H (Til baka) til ad fara ar valmyndinni.

@ Athugid

Pegar tengingum kallhnappa vid innistédina er
eytt eru samsvarandi hringitonar endurstilltir &
verksmidjustillingu.

14



Til baka

Birtustig, birtuskil og litur

@ Veljid fyrst myndavél

Velja verdur myndavél 40ur en valmyndaratridio
"Birtustig", "Birtuskil" eda "Litur" er valid. Ef engin
myndavél er valin birtist listi yfir peer myndavélar
sem standa til boda i kerfinu.

i valmyndunum "Birtustig", "Birtuskil" eda "Litur"
er haegt ad velja viokomandi stillingar med

N /\ og breyta peim.

Stutt er & [ lagi til pess ad vista innstillta gildid og
loka valmyndinni.

Ef valmyndinni er lokad med @ (Til baka) er
breytingin ekki vistud.

Stilling ef um fleiri en eina
utanaliggjandi innist60 med mynd og
fleiri en eina myndavél er ad raeda

won

Stillingar i "Birtustig”, "Birtuskil" og "Litur" eiga
eingdngu vid um tengingu virku utanaliggjandi
innistddvarinnar med mynd vid virka myndavél. Ef
um fleiri en eina innistdd og/eda myndavél er ad
reeda er haegt ad feera pessar stillingar inn fyrir
hverja myndavél & hverri innistod fyrir sig.

15



Gangtimi

60 s

v — ]

Til baka

Tungumal

256
Cestina
» Deutsch

English

Valkostir
» Hnappatonar

16

i lagi

Gangtimi

Verksmidjustilling: 30 s

Med gangtimanum er dkvardad hveneer skjar
innistodvarinnar slekkur sjalfkrafa & sér eftir ad
kveikt hefur verid & honum handvirkt. Med

N A\ ervalinn gangtimi & bilinu 20 s til 120 s.
Stutt er & [ lagi til pess ad vista innstillta gildi® og
loka valmyndinni.

Ef valmyndinni er lokad med [—H (Til baka) er
breytingin ekki vistud.

Tungumal
Verksmidjustilling: Deutsch (Pyska)

Haegt er ad velja & milli 21 tungumals fyrir
skjatexta & innistédinni: Tungumalid er valid med
< /\ og svo stadfest med | lagi.

"/ " gefur til kynna hvada tungumal var valio.

Valkostir

@ Fjoldi adgerda sem syndar eru

[ "Valkostir" koma eingéngu fram peer adgerdir
sem opnad hefur verid fyrir undir atridinu "Opnad
fyrir" i valmynd fyrstu notkunar (sja bls. 25).

Hér er haegt ad gera eftirfarandi atridi virk eda
ovirk:

e Hnappatonar (alltaf opid fyrir)

e Sjélfstyring hurdaopnara

e Sjélfvirk svorun

Adgerdin er valin med X7 A\ og svo stadfest

med i lagi. " / " gefur til kynna hvada adgerd var
valin.



Valkostir - Hnappaténar

Hér er haegt ad kveikja og slokkva & hnappaténum
innistoovarinnar.

Valkostir - Sjalfstyring hurdaopnara

Sjélfstyring hurdaopnara er m.a. notud a
leeknastofum. Ef sjalfstyring hurdaopnara er virk er
hurdaopnarinn virkjadur sjalfkrafa u.p.b. fjorum
sekundum eftir a0 stutt er & kallhnapp & Gtist6d. Ef
fleiri en ein Utistod er i dyrasimakerfinu virkar
sjalfstyringin & hurdaopnarann & Gtistédinni sem
hringt var fra.

Sjélfstyring hurdaopnara er gerd virk eda ovirk
med | lagi.

A skjanum gefur "/ " til kynna ad sjalfstyring
hurdaopnara sé virk. Auk pess logar <O pegar
kveikt er & sjélfstyringu hurdaopnara.

@ Virkni eftir rafmagnsleysi

Eftir rafmagnsleysi er slokkt & sjalfstyringu
hurdaopnara.
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Valkostir - Sjalfvirk svorun

Pegar hringt er i stédina fra annarri innistoo i
husinu er simtalinu sjalfkrafa svarad eftir
eina sekundu.

@ Athugid

Pessi moguleiki er adeins { bodi pegar hringt er |
eina innistdd med sjalfvirkri svorun i einu.

Ekki er haegt ad hringja ur innist6d i margar
innistdédvar i einu.

Sjalfvirk svorun er gerd virk eda 6virk med | lagi.
A skjanum gefur " o/ " til kynna ad sjalfvirk svorun
sé virk. Auk pess blikkar £X pegar kveikt er &
sjalfvirkri svorun.

@ Ekki er haegt a0 vakta herbergi

Ekki er haegt ad nota sjalfvirka svorun til ad
fylgjast med hljédum i herbergi (likt og kalltaeki til
ad fylgjast med bornum).



Valmynd fyrstu notkunar

Tengj

Til baka

a TFT handv.

Til baka

a

Valmynd fyrstu notkunar er opnud med eftirfarandi

heetti:

1. Forritunarhnappinum 4 styrieiningunni er
haldid inni i prjar sekdndur til pess a0 setja i
forritunarstillingu.

v A innistddinni blikkar 3.

Ef kallhnappar hafa verid tengdir vid innistodina
logar -O-.

2. Stutt er 4 Menu til pess ad opna valmynd fyrstu
notkunar.

i valmynd fyrstu notkunar standa eftirfarandi

stillingarmoguleikar til boda:

Grunnstilling

Hér er haegt ad gera eftirfarandi atridi virk eda
ovirk:

e Adalskjar

e \iondm

o Kveikt & TFT handvirkt

Adgerdin er valin med X7 A\ og svo stadfest
med | lagi.

" " gefur til kynna hvada adgerd var valin.

Grunnstilling - Adalskjar

Verksmidjustilling: Adalskjar

Ef fleiri en ein innistod med mynd eru i notkun i
sOmu iblid mé mest gera eina innistd0 ad adalskja
fyrir hvern kallhnapp og hinar ad aukaskjam.
Kveikt er sjélfkrafa & adalskjanum pegar hringt er
vid dyr.

Ekki er kveikt & aukaskjam fyrr en hringingu fra
dyrum er svarad & viokomandi innistod eda stutt er

a ﬁ (&n pess a0 svara).
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Grunnstilling - Vidnam

Verksmidjustilling: Virkt

Hér er kveikt og slokkt & alagsvidnami
utandliggjandi innistédvar med mynd.

Pessi stilling fer eftir skipan og uppsetningu
bunadarins.

Nénari upplysingar um petta atridi er ad finna i
kerfislysingunni sem fylgir med
myndstyrieiningunni.

Grunnstilling - Kveikt & TFT handvirkt
Verksmidjustilling: Virkt

Hér er akvardad hvort haegt eigi ad vera ad kveikja
& skja innistddvarinnar med [ .

Virkt: Kveikt er & innistédinni pegar stutt er &
kallhnapp eda med [~ (4n pess ad svara).
Ovirkt: Adeins er kveikt & innistddinni eftir ad
hringt er vid dyr.

Med pessari stillingu er ekki heegt ad kveikja &
skjanum med ﬁ (&n pess a0 svara).

@ Stilling ef um fleiri en eina
utanaliggjandi innist6d med mynd
er ad reda
Ef um fleiri en eina utandliggjandi innist6d med

mynd er ad raeda verdur ad gera pessar stillingar
4 ollum innistédvum.



Til baka

Tioni

@ Veljid fyrst myndavél

Velja verdur myndavél 40ur en valmyndaratridio
"Tioni" er valid. Ef engin myndavél er valin birtist
listi yfir paer myndavélar sem standa til boda i
kerfinu.

N\ er hér notadur til pess ad finstilla
myndmerkid milli myndavélarinnar og
innistodvarinnar, p.e. stilla & bestu tidnina fyrir
myndmerkid & virku flutningsleidinni.

Stadfesta verdur stillinguna med i lagi.

Ef valmyndaratridinu "Tidni" er lokad med ﬁ
(Til baka) verda breytingar & stillingum ekki
sampykktar.

Stilling ef um fleiri en eina innist60 og
fleiri en eina myndavél er ad raeda

Tionistillingin a eingdngu vid um tengingu virkrar
innistodvar vio virka myndavél. Ef um fleiri en
eina innistd6d og/eda myndavél er ad raeda verdur
ad stilla tionina fyrir flutningsleidina milli
innistodvarinnar og myndavélarinnar sérstaklega
& hverri innistdd fyrir sig.

Ef um fleiri en eina myndavél er ad reeda og velja
& naestu myndavél verdur ad fara ur valmynd
fyrstu notkunar til pess ad geta kveikt & naestu
myndavél med

21



Myndavél 2
Myndavél 3

Til baka
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Lysing

Verksmidjustilling: Virkt

Hér er andlitslysing myndavélarinnar gerd virk eda
ovirk.

l\/Iyno[avéIin er valin med N7 A\ og svo stadfest
med | lagi.

Ef andlitslysing myndavélar er virk er hun
audkennd meo " ".

Ef andlitslysing myndavélarinnar er virk er kveikt &
henni pegar hringt er vid dyr eda kveikt er
handvirkt & innistédinni og birtustig umhverfisins
er minna en eitt lux.

Ef andlitslysingin er ovirk er alltaf slokkt & henni.

Stilling ef um fleiri en eina innist60 og
fleiri en eina myndavél er ad raeda

Stillingin & lysingu & adeins vid um virku
utanaliggjandi innistédina med mynd og virku
myndavélina.

Ef um fleiri en eina innist6d og/eda myndavél er
ad reeda verour ad stilla lysinguna fyrir hverja
myndavél & hverri innistod fyrir sig.



Tengja

» Lera 4 hringi

Innanhushr

» Skiptiadgerd

:3.24 S:2.20
Til baka

Tengja

i valmyndinni "Tengja" eru einingar ur
dyrasimakerfinu (t.d. Utistodvar, innistddvar og
rofalidar) tengdar vid innistédina.

itarlegar leidbeiningar um tengingu eininga ur
dyrasimakerfinu er ad finna fr& og med bls. 30.
Laera & hringingu: Innistddin er tengd vid
kallhnapp.

R: 3.24 synir hversu margir kallhnappar hafa
pegar verid tengdir og hversu marga er haegt ad
tengja alls.

i bessu deemi hafa prir kallhnappar pegar verid
tengdir vid innistddina, en alls er haegt ad tengja
24 kallhnappa.

Innanhushringing: Hér erinnanhdsshringing med
innistodinni tengd vid adra innistod eda
simstoovargatt.

S: 2.20 synir hversu morgum tengingum fyrir
innanhdsshringingar hefur verid komid a.

{ pessu deemi hefur verid komid & tengingu fyrir
tvaer innanhusshringingar med innistédinni,

en alls er haegt ad koma a tengingum fyrir

20 innanhusshringingar.

Skiptiadgerd: Hér er skiptiadgerd med
innistodinni tengd vid rofalida (sja bls. 33).

@ Innanhdsshringing - skiptiadgerd

Valmyndaratridio "Skiptiadgerd" er adeins virkt ef
rofalidinn hefur verid settur i forritunarstillingu.
Er péa ekki haegt ad koma & tengingum fyrir
innanhdsshringingar.
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Til baka

24

[ lagi

Verksmidjustilling

Hér eru stillingar innistddvarinnar endursettar a
verksmidjustillingar.

Greint er & milli eftirfarandi atrida:

Skjastillingar: Hér eru gildin fyrir
valmyndaratridin "Grunnstilling", "Tungumal”,
"Birtustig”, "Birtuskil", "Litur" og "Gangtimi"
endursett & verksmidjustillingu.

Tengingar vid myndavélar, kallhnappa og stodvar
haldast 6breyttar.

Eyda myndavélum: Hér er 6llum tengingum vid
myndavélar eytt. Gildin i valmyndunum "Tidni",
"Lysing", "Birtustig", "Birtuskil" og "Litur" eru
endursett & verksmidjustillingu.

Nota getur purft "Eyda myndavélum" til deemis
pegar skipta & um samskiptaeiningu & Gtist6d med
myndavél.

pegar pessiadgerd hefur verid framkvaemd parf ad
tengja allar myndavélarnar aftur: bad er gert med
pviad setja i forritunarstillingu & styrieiningunni og
halda svo inni kallhnappi i prjar sekindur & hverri
Utistod med myndavél. Mikilvaegt: Fario i gegnum
Utistoovarnar i sdmu rod og birtast & sidar &
skjanum (t.d. adaldyr myndavél 1, aukadyr
myndavél 2 o.s.frv.).

Eyda tengingu hringingar: Hér er 6llum tengdum
kallhnéppum og hringitobnum eytt eda peir
endurstilltir.

Afhendingarastand: Hér eru 0ll valmyndaratridi
innistddvarinnar endursett & verksmidjustillingu.
Auk pess er tengingum vid kallhnappa og
myndavélar eytt.



Utgafa
100
E904AF
FW 0100-0104-0139
HW 030104-0403

Til baka

Opnad fyrir

) Sjalfst. hu.opn.
Sjalfvirk svorun

i lagi

Utgafa
Hér koma fram upplysingar um utgafur og
nuverandi hugbunadaratgéfu innistédvarinnar.

Onnur valmyndaratridi

Eftirfarandi valmyndaratridi standa einnig til boda
i notendavalmynd og er fjallad um pau fyrr i
pessum leidbeiningum:

¢ Innanhusshringing (sjé bls. 12)
e Skipting (sja bls. 13)

e Tengja hringiton (sjé bls. 14)

e Birtustig (sja bls. 15)

e Birtuskil (sja bls. 15)

e Litur (sja bls. 15)

e Gangtimi (sja bls. 16)

e Tungumal (sja bls. 16)

Opnad fyrir

i valmyndinni "Opnad fyrir" er opnad fyrir
e sjalfstyringu hurdaopnara og

e sjalfvirka svorun

fyrir notendur.

Adgerdin sem opna & fyrir er valin med X7\ og
pbvi naest er opnad eda lokad fyrir hana med i lagi.
" " gefur til kynna ad opnad hafi verid fyrir
adgerdina. Er pa haegt ad gera hana virka i
notendavalmyndinni "Valkostir".
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Uppsetning

A Athugid

Eingodngu rafvirkjum er heimilt ad annast
isetningu og uppsetningu rafteekja.

Utanéliggjandi innistddina med mynd er haegt ad

setja upp

e 4 innfelldri dos eda holveggjadds (adeins med
ramma) eda

® beint & vegg eda & tengidds fyrir veggljds (med
eda &n ramma).

Hér verdur lyst uppsetningu med ramma.

Uppsetning & vegg an ramma fer fram med

hliosteedum heetti.

@ Akjésanleg uppsetningarhzaed

Setja skal st6dina pannig upp ad midja skjasins sé
1,60 mtil 1,70 m haed.

Uppsetning & dés

1. Afeinangrid leidsluna.

2. Setjido uppsetningarplétuna med rammanum &
innfelldu dosina.

3. Festid uppsetningarplétuna med tveimur
skrdafum & burdarhring innfelldu désarinnar.
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Tenging

H

v

ET

BUS

Uppsetning a vegg

1.

Afeinangrid leidsluna samsida veggnum.

2. Merkid fyrir borgétum. Akvardio

uppsetningarstadinn pannig ad
uppsetningarplatan sé midsvegar yfir
leidslulttakinu.

3. Borid baedi gotin i vegginn og setjid

murtappana i.

4. Skrufid uppsetningarplétuna med rammanum &

—

vegginn med tveimur skrafum.

. begar uppsetningarplotunni hefur verio komid

fyrir er innistoédin tengd:

¢ tveggja vira Bus vid BUS-tengiklemmurnar,

e aukaspennugjafi vid ZV-klemmurnar, ef hann
er notadur
(frd og med premur utanéliggjandi
innistddvum med mynd sem hringt er i
samhlida parf aukaspennugjafa fyrir hvert
teeki),

e |gidslur haedarkallhnappsins vio
ET-klemmurnar.

A Engar lykkjur milli BUS og ZV!

A utanéliggjandi innistédinni med mynd méa ekki
setja lykkjur milli BUS og ZV. Innistédin greinir
sjalfkrafa hvort aukaspennugijafi sé tengdur.

2. Innistédinni lokad:

Festid husid & uppsetningarplotuna.
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Bunadurinn tekinn nidur

Innistddin er tekin nidur med pvi ad prysta nedri
festikrékinum varlega beint upp med skrufjarni og
taka husio af innist6dinni.
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Bunadurinn tekinn i notkun

Pegar allur bunadurinn (Uti- og innistédvar,
styrieining o.s.frv.) hefur verid settur upp er haegt
ao taka dyrasimakerfid i notkun.

Leidbeiningar um pad hvernig dyrasimakerfio er
tekiod i notkun er ad finna i kerfishandbdkinni sem
fylgir med styrieiningunni (haegt er ad hlada
kerfishandbokinni nidur &
www.download.gira.de).

A naestu sidum er pvi lyst i meginatridum hvernig
utandliggjandi innistddin med mynd er tekin |
notkun.

Pegar valmyndin er opnud i fyrsta sinn birtist
valmyndin "Tungumal” sjélfkrafa. Veljid tungumal
med N~ A\ og stadfestid med | lagi.

@ Hamarksfjoldi kallhnappa

Hafa skal i huga ad haegt er ad tengja allt ad
24 kallhnappa vid hverja utanaliggjandi innist6d
med mynd.
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Utist6d tengd vid utanaliggjandi innist6d med mynd

Kallhnappur & Utist6d er tengdur vid utanéliggjandi
innistod med mynd med eftirfarandi heetti:
7777777 1. Haldid hnappinum "Systemprogr." &
33 s @’5“"”“""9" styrieiningunni inni i prjar sekdndur til pess ad
o fara i forritunarstillingu.

2. Haldid kallhnappinum & atistédinni inni i
3S priar sekdndur. Sleppid kallhnappinum pegar
4 stutti stadfestingarténninn heyrist.
Ej — v Utistodin gefur fra sér langan stadfestingarton.

Sleppa verdur hnappinum ad
premur sekindum lidnum

Ef hnappinum er ekki sleppt pegar fyrsti
stadfestingartonninn heyrist og honum haldio
inni i prjar sekundur til viobdtar verdur 6llum
tengingum kallhnappa & Gtistodinni eytt.

i 3. Haldid hnappinum -0 & innistédinni inni i
3s I & J priar sekdndur, eda par til stuttur
/ stadfestingartonn heyrist.
- v Langur stadfestingartonn gefur til kynna ad
ﬂ = tengingin hafi fario rétt fram.
Ef prir stuttir stadfestingarténar heyrast hefur
tengingin ekki farid rétt fram. Verid getur ad
minni utanaliggjandi innistédvarinnar med
mynd sé pegar fullt. Mest er haegt ad tengja 24
kallhnappa.
N 4. Stydjid & hnappinn "Systemprogr." &
1x P\(b\'ws‘e’“""’g“i‘ styrieiningunni til pess ad fara ur
SN forritunarstillingu.
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Utanaliggjandi innist6d med mynd tengd vid innfellda innist60

|
3 S ‘-:¢\’- Systemprogr. |
— = a1

P Innanhushringin >

P [nnanhushr. 1

=

S: 1:20

1 x 3%

S - Systemprogr. I
— ——1

z

Heegt er ad hringja innanhlss med utanéliggjandi
innistodinni med mynd. Med
innanhusshringingum er haegt ad koma &
talsambandi milli tveggja innistddva.
Utanéliggjandi innistodin med mynd er tengd vid
adra innist6d meod eftirfarandi haetti:

1. Haldid hnappinum "Systemprogr." &
styrieiningunni inni i prjar sekdndur til pess ad
fara i forritunarstillingu.

2. Stydjid & hnappinn "Menu" & innist6dinni til
pess ad opna valmynd fyrstu notkunar.

3. Veljid atrioid "Tengja" i valmynd fyrstu notkunar
4 innist6dinni.

4. Veljio atridio "Innanhdshringing" i valmyndinni
"Tengja".

5. Veljid innanhdsshringingu (1-10) og stadfestio
med i lagi.

v Utandliggjandi innist6din med mynd gefur fra
sér langan stadfestingarton.

Um leid haekkar teljarinn "S" fyrir tengingar
innanhdsshringinga um einn.

6. Haldid hnappinum -0- 4 innistddinni inni {
priar sekandur, eda par til stuttur
stadfestingartonn heyrist.

v Langur stadfestingartonn gefur til kynna ad
tengingin hafi farid rétt fram.

Ef prir stuttir stadfestingartonar heyrast hefur
tengingin ekki fario rétt fram. Verio getur ad
minni innistdédvarinnar sé pegar fullt

(mest 10 kallhnappar fyrir innfellda innistdd,
mest 15 kallhnappar fyrir utanaliggjandi
innist60).

7. Stydjid & hnappinn "Systemprogr." &
styrieiningunni til pess ad fara ur
forritunarstillingu.
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Innfelld innist60 tengd vid utanaliggjandi innistod med mynd

Med innanhusshringingum er heegt ad koma &
talsambandi milli tveggja innistodva.

Kallhnappur & innfelldri innistod er tengdur vid
utanaliggjandi innist6d med mynd med
eftirfarandi haetti:

NP 1. Haldid hnappinum "Systemprogr." &
3s 3}@3‘“9”9“)‘ styrieiningunni inni i prjar sekdndur til pess ad
SN fara i forritunarstillingu.

2. Haldid kallhnappinum & innfelldu innistodinni
3s EH inni i prjar sekundur. Sleppid kallhnappinum
< pegar stutti stadfestingartdnninn heyrist.

Ej _— v Innistodin gefur fra sér langan stadfestingartén.
.
Sleppa verdur hnappinum ad

premur sekindum lidnum

Ef hnappinum er ekki sleppt pegar fyrsti
stadfestingartonninn heyrist og honum haldio
inni i prjar sekundur til vidbétar verdur 6llum
tengingum kallhnappa & innistédinni eytt.

i 3. Haldid hnappinum -0: 4 utanaliggjandi
3s (I & J innistodinni med mynd inni i prjar sekundur,
eda par til stuttur stadfestingarténn heyrist.
- v Langur stadfestingartonn gefur til kynna ad
Ej = tengingin hafi fario rétt fram.
Ef prir stuttir stadfestingarténar heyrast hefur
tengingin ekki farid rétt fram. Verid getur ad
minni utanaliggjandi innistédvarinnar med
mynd sé pegar fullt. Mest er haegt ad tengja
24 kallhnappa.
******* 4. Stydjid & hnappinn "Systemprogr." &
1x \':(?C Sys‘em"'°9" styrieiningunni til pess ad fara ur
S forritunarstillingu.
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Rofalidi tengdur vid utanaliggjandi innist6d med mynd

NP 1. Haldid hnappinum "Systemprogr." &
3s \':Q\ Sys‘empmgfj styrieiningunni inni i prjar sekdndur til pess ad
9 fara i forritunarstillingu.
v A rofalidanum blikkar lj¢sdiédan fyrir
vinnslumatann sem sidast var stillt 4.

cm o 2. Stydjid endurtekid & hnappinn "Funktion" &
[ W‘k“" ‘ rofalidanum par til lj6sdiddan fyrir viokomandi

—

vinnslumata blikkar.

3. Haldid hnappinum "Progr." & rofalidanum inni {
priar sekandur, eda par til ljésdiddan vid hlidina
4 hnappinum blikkar.

4. Stydjid & hnappinn "Menu" & innist6dinni til
pess ad opna valmynd fyrstu notkunar.

5. Veljid atrioid "Tengja" i valmynd fyrstu notkunar
& innist6dinni.
6. Veljid atridid "Skiptiadgerd" i valmyndinni

"Tengja".
7. Yeljié skiptiadgerd (1-10) og stadfestio med
I lagi.
[j — v Langur stadfestingarténn gefur til kynna ad
~ tengingin hafi farid rétt fram.

******* 8. Stydjid & hnappinn "Systemprogr." &
1x \\¢ @Vs‘e""’”’g’ styrieiningunni til pess ad fara ur
forritunarstillingu.
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Utanaliggjandi innist60 med mynd tengd vid haedarkallhnapp

34
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Systemprogr. |
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Ef ekki er heegt a0 komast inn i ibud pegar verio er
ad taka kerfid i notkun er einnig haegt ad tengja
utanaliggjandi innistédina med mynd med
tengdum haedarkallhnappi:

1. Haldid hnappinum "Systemprogr." 4
styrieiningunni inni i prjar sekundur til pess ad
fara i forritunarstillingu.

2. Haldid kallhnappinum & atist6dinni inni |
priar sekdndur. Sleppiod kallhnappinum pegar
stutti stadfestingarténninn heyrist.

v Utistddin gefur fra sér langan stadfestingarton.

3. Haldid haedarkallhnappi innistédvarinnar sem
4 a0 tengja inni i prjar sekundur. Sleppid
haedarkallhnappinum pegar stutti
stadfestingartonninn heyrist.

v Langur stadfestingartonn gefur til kynna ad
tengingin hafi farid rétt fram.

@ Ekki haegt nema ad innist6din sé
beintengd

pegar um er ad raeda nokkrar hlidtengdar
innistodvar er adeins heegt ad forrita pé innistod
med haedarkallhnappinum sem tengd er beint vid
haedarkallhnappinn.

4. Stydjid & hnappinn "Systemprogr." &
styrieiningunni til pess a0 fara ur
forritunarstillingu.



Ollum tengingum kallhnappa eytt med haedarkallhnappi

i -
3 S 'L\‘:' Systemprogr. |
175 |

z

123@
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1 X ‘-, < Systemprogr.
-2 1

z

Ef porf krefur er einnig haegt ad eyda tengingum
utandliggjandi innistédvarinnar med mynd med
tengdum haedarkallhnappi:

1. Haldid hnappinum "Systemprogr." &
styrieiningunni inni i prjar sekdndur til pess ad
fara i forritunarstillingu.

2. Haldid haedarkallhnappi innistédvarinnar sem
eyda & tengingum fyrir inni i 12 sekundur.

Ad premur og sex sekindum lidnum heyrist
stuttur stadfestingartonn. Haldid
haedarkallhnappinum afram inni par til langur
stadfestingartonn heyrist.

v Ollum tengingum utanaliggjandi
innistodvarinnar med mynd hefur péa verid eytt.

3. Stydjid & hnappinn "Systemprogr." &
styrieiningunni til pess ad fara ur
forritunarstillingu.
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Hvad pydir pad pegar...

o Do £, =0 0g X blikka i réd réttseelis?
Pessi villubod gefa til kynna ad aukaspennugjafi &
ZV-klemmu virki ekki. Pegar petta gerist er
innistddin 6notheef, ad undanskildum
hurdaopnaranum. Lata skal rafvirkja yfirfara
aukaspennugjafann og leidsluna.

Ef nota & utanaliggjandi innistddina med mynd
4fram &n aukaspennugjafa skal gera eftirfarandi:

A Ollum tengingum verdur eytt

begar eftirfarandi leidbeiningum er fylgt er 6llum
tengingum kallhnappa vid utanéliggjandi
innistddina med mynd eytt!

oo T 1. Haldid hnappinum "Systemprogr." &
3s p\(?:'wemp"’g'-J styrieiningunni inni i prjar sekundur til pess ad
SN fara i forritunarstillingu.
T 2. Haldid hnappi -0- & innistédinni inni i
6s | & J sex sekundur. A9 premur sekindum lidnum
v heyrist stuttur stadfestingartonn. Haldid
hnappinum inni i prjar sekdndur til vidbotar,
eda par til langur stadfestingarténn heyrist.
N 3. Stydjid & hnappinn "Systemprogr." &
1x \':S?i S"j‘e’i”"f"J styrieiningunni til pess a0 fara ur
’ forritunarstillingu.

... pad kviknar ekki & skjanum vid
innanhusshringingu

Pegar hringt er fré innist6d eda Utistdo an
myndavélar kveikir skjarinn ekki &4 sér nema ad
aukaspennugjafi sé tengdur vid utanaliggjandi
innistddina med mynd.
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Abendingar vardandi umhirdu

prif

burrka skal af utanéliggjandi innistodinni med
mynd med rokum kluti (ekki méa nota hreinsiefni
sem innihalda leysiefni) eda kluti sem rafmagnast
ekki.

Notid aldrei purran klat, pvi pa getur myndast
stédurafmagn.

A Stutt & hnapp i 6gati vid prif

begar purrkad er af utanaliggjandi innistodinni
med mynd er haett vid pvi ad stutt sé &
snertihnapp i 6gati.

Pegar lokid hefur verid vio ad purrka af skal pess
vegna alltaf athuga hvort til deemis Utidyrahurdin
hafi ovart verid opnud.

Framkveemdir

Adur en hafist er handa vid framkveemdir (s.s. ad
méla eda veggfodra) skal taka utanaliggjandi
innistddina med mynd af uppsetningarplotunni
(sja bls. 28).

Medan & framkvaeemdunum stendur skal setja
medfylgjandi hlif yfir 6vordu klemmublokkina &
uppsetningarplotunni til ad verja hana gegn
S6hreinindum.
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Taeknilysing

38

Spennugjafi: 26 V DC + 2 V (Bus-spenna)
Tengi: 2 skrafklemmur fyrir tveggja
vira Bus

2 skrafklemmur
fyrir haedarkallhnapp
2 skrafklemmur
fyrir aukaspennugjafa

Mal: 55 x 127 x 21 mm (B x H x D)

Hitasvid: 0 °C til +50 °C

Skjasteero: 2"

Litakerfi: PAL

Upplausn: 320 x 240 (larétt x l6orétt),
QVGA

Aukaspennugjafi: SELV 24 V DC £10 %, 300 mA
(frd og med premur utanaliggjandi innistddvum
med mynd sem hringt er i samhlida parf
aukaspennugjafa fyrir hvert teeki)



Abyrgd

Soéluadilar annast pjonustu vegna abyrgdar
samkvaemt lagaakvaedum.

Vinsamlegast afhendid eda sendid (&4n
burdargjalds) teeki sem eru i 6lagi til viokomandi
sOluadila (sérverslunar/uppsetningaradila/
rafteekjaverslunar) og 14tid fylgja med lysingu a pvi
sem 4 bjatar.

Soluadilinn sendir teekin afram til Gira Service
Center.
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