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Opis urzadzenia

Klawiatura do wpisywania kodéw zapewnia wygodng

i pewna kontrole dostepu na zewnatrz i wewnatrz budynkow.
Po wprowadzeniu osobistego kodu liczbowego klawiatura do
wpisywania kodéw powoduje otwarcie drzwi.
Pojemnosciowe elementy obstugi pozwalajg na obstuge
przez lekkie dotykanie. Klawiature do wpisywania kodow
mozna stosowac¢ samodzielnie np. przy pojedynczych
drzwiach lub bramach. Moze ona zostaé takze zintegrowana
w systemie komunikacji domofonowej Gira. Dodatkowe
elementy sterujgce sg do tego zbedne.

Dzieki bezposredniej konfiguracji urzadzenia mozliwe jest
proste uruchomienie bez komputera i specjalnego
oprogramowania.

Dwém zintegrowanym przekaznikom z bezpotencjatowymi
zestykami przetaczajacymi mozna przypisaé rozne kody.
Pozwala to na zrealizowanie dwéch réznych operacji, np.
kod 1 do wysterowania mechanizmu otwierania drzwi i kod 2
do wigczania o$wietlenia zewnetrznego za pomoca
przetacznika impulsowo-pradowego. Klawiatura do
wpisywania kodéw pozwala na zarzgdzanie maksymalnie
255 kodami (wtgcznie z kodem administratora i kodem do
zwalniania).

Klawiatura do wprowadzania kodéw jest instalowana
wewnatrz (IP20) w ramce z systemu 55, a na zewnatrz
(IP 44) w ramce TX_44.



Widok urzadzenia

TX 44
1 Przewdd potaczeniowy + 0 4 c|© ©
z systemem komunikacji

domofonowej

2 Wkiadka podtynkowa
(klawiatura do wpisywania
kodow)

3 Ramka TX_44 (nie wchodzi
w zakres dostawy)

4 Klawiatura do wpisywania
kodow

5 LED statusu

6 Wierzchnia czesé ramki
TX_44 (nie wchodzi
w zakres dostawy)

System 55

1 Przewdd potaczeniowy
z systemem komunikacji
domofonowej

2 Wktadka podtynkowa
(klawiatura do wpisywania
kodow)

3 Ramka system 55
(nie wchodzi w zakres
dostawy)

4 Klawiatura do wpisywania
kodow

5 LED statusu e




Zakresy stosowania

Zastosowanie jako pojedyncze urzadzenie

W tym przypadku wykorzystywane sg styku
bezpotencjatowe, wystepujace we wktadce podtynkowej, np.
do sterowania mechanizmu otwierania drzwi z wtasnym
zasilaniem.

Zastosowanie jako pojedyncze urzadzenie
w obszarach bez specjalnych wymagan wobec
bezpieczenstwa

Niezalecane do otwierania drzwi zewnetrznych, zwtaszcza
w obszarach ze specjalnymi wymaganiami wobec
bezpieczenstwa, gdyz po demontazu klawiatury do
wpisywania koddéw i zwarciu udostepnionych w ten sposob
stykdw mozliwe jest otwarcie drzwi.

1 2

1 Klawiatura do wpisywania kodéw

2 Mechanizm otwierania drzwi

3 Zasilanie 24 VDC

4 Zasilanie mechanizmu otwierania drzwi



Zastosowanie w systemie komunikacji domofonowej
Klawiature do wpisywania kodéw mozna podtaczy¢ do
systemu komunikacji domofonowej za pomocg dotaczonego
przewodu potgczeniowego. Dzigki temu klawiatura do
wpisywania kodéw moze sterowac styk mechanizmu
otwierania drzwi w sterowniku bgdz wywotywac¢ operacje
aktora przefaczajacego.

Ponadto mozna adresowac inne stacje domowe.

1 Stacja domowa 2
Natynkowy uktad
gtosnomoéwiacy

2 Podtynkowa stacja

bramowa

z klawiatura do

wpisywania kodow

Sterownik audio

4 Mechanizm
otwierania drzwi

w

Zabezpieczy¢ sterownik przed
nieupowaznionym dostepem

W obszarach o specjalnych wymaganiach wobec
bezpieczenstwa sterownik powinien by¢ instalowany
w sposoéb zabezpieczajacy go przed nieupowaznionym
dostepem (w zamknietej obudowie).



Obstuga

Klawisz F - przetaczanie
Nacisniecie klawisza "F" 1 2 3 F
powoduje wysterowanie
przynaleznego aktora

przetaczajgcego. o

Klawisz C - korekta 7 8 9 =0
Klawisz "C" stuzy do

korygowania btedéw podczas * 0 # C

wpisywania. Nastepnie nalezy

ponownie wprowadzi¢
wszystkie wczesniejsze kombinacje klawiszy.

Klawisz Q - wigczanie wywotania od drzwi

W przypadku mniejszych obiektéw mozna uzywacé klawisza
[\ jako przycisku wywotania.

Nacisniecie klawisza Q powoduje wigczenie wywotania
od drzwi w przyporzadkowane;j stacji domowe;.

Klawisz Q - adresowanie konkretnej stacji domowej
W obiektach z wiekszg liczbg stacji domowych mozliwe jest
adresowanie konkretnej stacji domowej sposréd
przyporzadkowanych stacji. W tym celu kazda stacja
domowa otrzymuje identyfikator uzytkownika. Stacja
domowa jest wywotywana nastepujaca kombinacja klawiszy:

ID uzytkownika [\ ‘




Klawisz <=0 - otwieranie drzwi
Drzwi sg otwierane nastgpujaca kombinacjg klawiszy:
W trybie pracy "maty obiekt":

| PIN uzytkownika <O

W trybie pracy "duzy obiekt" (patrz strona 28):

|ID uzytkownika * PIN uzytkownika <O

Mozliwos¢ wytaczenia akustycznych sygnatow
potwierdzenia
Istnieje mozliwos$¢ wytaczenia akustycznych sygnatow
potwierdzenia operacji obstugi (patrz strona 24).



Sygnaly potwierdzania

Podczas uruchamiania i obstugi klawiatura do wpisywania
kodoéw generuje rézne sygnaly potwierdzenia:

Pozytywny sygnal potwierdzenia

3 Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje dtugi sygnat
potwierdzenia, a LED $wieci réwnoczesnie kolorem
zielonym.

Negatywny sygnat potwierdzenia

3 Klawiatura do wpisywania kodoéw wydaje trzy krétkie
sygnaty potwierdzenia, a LED $wieci rownoczesnie
kolorem czerwonym.

Aktywny tryb administratora
3 LED swieci kolorem pomaranczowym.

W systemie komunikacji domofonowej:

Aktywny tryb programowania

3 Klawiatura do wpisywania kodow wydaje krotki sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomaranczowym.

Tryb programowania zakonczony

3 Klawiatura do wpisywania kodow wydaje krotki sygnat
potwierdzenia, a LED nie $wieci.

@ Sygnat potwierdzenia wylaczony

Po wytaczeniu sygnatu potwierdzenia nie sg generowane
zadne sygnaty akustyczne (patrz strona 24). Sygnalizacja
potwierdzenia odbywa sie wtedy wytacznie za pomocg LED.
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Przebieg uruchamiania

W celu uruchomienia klawiatury do wpisywania kodow
nalezy przeprowadzi¢ nastepujace operacje w wymienionej
kolejnosci:

. Zainstalowa¢ klawiature do wpisywania kodéw

(od strony 12) |
—LED miga kolorem zielonym

Il. Zatozy¢ konto administratora (strona 15)
'* 3 * IDadministratora,,, * PINadministratora,,,, #| I

lll. Zatozy¢ uzytkownikéw przekaznika 1/2
(od strony 16)

[* 112 * IDuiytkownika,,, * PINuzytkownika,,, #

IV. Skonfigurowa¢ klawiature do wpisywania kodow
(od strony 19)

V. Zastosowanie w systemie komunikacji
domofonowej
Przyporzadkowanie mechanizmu do otwierania
drzwi/aktoréw przetaczajacych (os str. 31)
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Zaciski przytaczeniowe

Przekaznik 1 N.O. (zestyk zwierny)

Przekaznik 1

Przekaznik 1 COM

Przekaznik 1 N.C. (zestyk rozwierny)

Zostawi¢ wolne

Serwis

Zostawi¢ wolne

GND

Przekaznik 2 N.O. (zestyk zwierny)

Przekaznik 2

Przekaznik 2 COM

Przekaznik 2 N.C. (zestyk rozwierny)

Zasilanie

=20l N oA~ WIN| =

o

GND

-
=y

+24VDC

=
N

Wolny

Komunikacja domofonowa

-
w

Ztacze wtykowe 6-stykowe
System komunikacji domofonowej
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Montaz

AN vwage

Zabudowe i montaz urzadzen elektrycznych moze
wykonywac¢ wytgcznie wykwalifikowany elektryk.

|
Klawiatura do wpisywania kodow jest podtaczana za pomocg
obydwu zdejmowanych listew z zaciskami i montowana
w puszce podtynkowej (gteb. 58 mm).
1. Zdja¢ wymagana listwe z zaciskami i podtaczy¢ zgodnie
z przyporzadkowaniem zaciskow.

2. Zatozyc¢ listwe z zaciskami z powrotem na wktadke
podtynkowa.

3. Zamontowa¢ wkfadke podtynkowg w puszce
podtynkowe;.

4. Zamontowac¢ ramke ostaniajaca i zatozy¢ ostone
klawiatury do wpisywania kodow.

3 10 s po podtaczeniu napigcia roboczego miga zielona
LED klawiatury do wpisywania kodow.

5. Uruchamianie klawiatury do wpisywania kodow:
* najpierw zatozy¢ konto administratora (strona 15),
* nastepnie zatozy¢ uzytkownikéw (od strony 16),

» potem ew. przyporzadkowac funkcje aktoréw
przetaczajacych lub mechanizméw otwierania drzwi
(od strony 34).
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Kim jest administrator, a kim uzytkownik?

Do uruchomienia konieczne jest zatozenie konta
administratora. Do obstugi zaktadani sg uzytkownicy.

Administrator

Administrator posiada zawsze identyfikator (ID)

administratora i kod (PIN) administratora

* ID administratora  1- do 6-cyfrowy

» PIN administratora 1- do 32-cyfrowy (do konfigurowania
klawiatury do wpisywania kodéw)

Uzytkownik

Uzytkownik posiada identyfikator (ID) uzytkownika i kod

(PIN) uzytkownika

* ID uzytkownika 1- do 6-cyfrowy (dla funkc;ji
wywotania od drzwi)

* PIN uzytkownika 1- do 32-cyfrowy (do funkgiji
otwierania drzwi lub wykonywania
operacji przetgczania)

@ Wskazoéwki dotyczace kodéw ID i PIN

Zdefiniowanie identycznych identyfikatoréw (ID) jest
niemozliwe. Jezeli administrator otrzyma ID 1, to nie moze
istnie¢ uzytkownik z ID 1.

Zdefiniowanie takich samych kodéw PIN jest mozliwe tylko
w trybie pracy "duzy obiekt". Dodatkowe informacje
dotyczace trybow pracy "maty obiekt"/"duzy obiekt" znajdujg
sie na str. 29
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Zaktadanie pierwszego administratora

Przed pierwszym uruchomieniem konieczne jest zatozenie
administratora. Jezeli administrator nie zostat jeszcze
zatozony, LED klawiatury do wpisywania kodéw miga
zielonym Swiattem.

@ ID administratora i PIN administratora

ID administratora i PIN administratora nie moga by¢
uzywane do operacji przetgczania, np. do otwierania drzwi.

Zaktadanie administratora: ]
3 LED miga zielonym $wiattem.
1. Zaktadanie nowego administratora:

[* 3 * IDadministratora,,, * PINadministratora,,, # |
3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny

sygnat potwierdzenia:

Administrator zostat pomysinie zatozony.

Klawiatura do wpisywania kodéw znajduje sie teraz

w trybie administratora.

2. Whpisa¢ ID i PIN administratora do tabeli na stronie 60.

@ Wybrany prawidlowy tryb pracy?

W chwili dostawy ustawiony jest tryb pracy "maty obiekt".
Oznacza to, ze wprowadzanie takich samych kodéw PIN
jest niemozliwe. Dodatkowe informacje dotyczace trybéw
pracy "maty obiekt" i "duzy obiekt" znajdujq sie na str. 29
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Zaktadanie uzytkownikéw przekaznika 1

Ponizej opisany zostat proces zaktadania uzytkownika dla
przekaznika 1.

1. Aktywowac¢ tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |

3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.

3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

2. Zaktadanie uzytkownikow przekaznika 1:
* 1 * IDuzytkownika,,, * PIN uzytkownika,,, #]

3 Klawiatura do wpisywania kodoéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Uzytkownik zostat pomysinie zatozony.

3 Mozna teraz zatozy¢ nastepnych uzytkownikow.

3. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony
po uptywie 15 s lub po wpisaniu:

4. Wpisa¢ ID i PIN uzytkownika do tabeli na stronie 60.



Zaktadanie uzytkownikéw przekaznika 2

Ponizej opisany zostat proces zaktadania uzytkownika dla
przekaznika 2.

1. Aktywowac¢ tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |

3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.

3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

2. Zaktadanie uzytkownikow przekaznika 2:
* 2 * IDuzytkownika,,, * PIN uzytkownika,,, # |

3 Klawiatura do wpisywania kodoéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia: 1
Uzytkownik zostat pomysinie zatozony.

3 Mozna teraz zatozy¢ nastepnych uzytkownikow.

3. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony
po uptywie 15 s lub po wpisaniu:

4. Wpisa¢ ID i PIN uzytkownika do tabeli na stronie 60.
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Zaktadanie nastepnego administratora

Konto administratora jest zaktadane w nastepujacy sposob:
1. Aktywowac¢ tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |

3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.

3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

2. Zaktadanie nowego administratora:

. . ID . PIN
administratora,,,, administratora,,,,

3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Konto administratora zostato pomysinie zatozone.

3. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony
po uptywie 15 s lub po wpisaniu:

4. Wpisa¢ ID i PIN administratora do tabeli na stronie 60.



Zmienianie PIN administratora/uzytkownika

Zmiana danego kodu PIN nastepuje przez przypisanie
uzytkownikowi lub administratorowi nowego kodu PIN:

1. Aktywowac tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |

3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.

3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

2. Zmienianie kodu PIN uzytkownika:
|* 4 * IDuzytkownika * PIN uzytkownika,,, # |

Zmienianie kodu PIN administratora:

[* 4 * IDadministratora * PIN administratora,,,, # |

3 Klawiatura do wpisywania kodoéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Kod PIN zostat pomysinie ustawiony.

3 Klawiatura do wpisywania kodow generuje negatywny |y
sygnat potwierdzenia:
Wprowadzono niedopuszczalny identyfikator ID.

3. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony
po uptywie 15 s lub po wpisaniu:
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Usuwanie uzytkownika

Uzytkownik jest usuwany w nastepujacy sposob:

1.

IV 3

20

Aktywowac tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):

[* 0 * PINadministratora # |

Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.
Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

. Usuwanie uzytkownika:

* 5 * IDuzytkownika #]|
Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Uzytkownik zostat pomysinie usuniety.
Klawiatura do wpisywania kodéw generuje negatywny
sygnat potwierdzenia:
Wprowadzono niedopuszczalny identyfikator ID
uzytkownika.
Mozna teraz usuwacé nastepnych uzytkownikow.

. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony

po uptywie 15 s lub po wpisaniu:

. Wykresli¢ usunigtych uzytkownikéw z tabeli na

stronie 60.



Usuwanie administratora

Administrator jest usuwany w nastepujacy sposob:
1. Aktywowac¢ tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |
3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.
3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).
2. Usuwanie administratora:
* 5 * IDadministratora #]

3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Administrator zostat pomysinie usuniety.
3 Klawiatura do wpisywania kodoéw generuje negatywny
sygnat potwierdzenia:
Wprowadzono niedopuszczalny identyfikator ID
administratora. v
3 Mozna teraz usuwac nastepnych administratorow.

3. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony

po uptywie 15 s lub po wpisaniu:
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@ Ostatni administrator nie moze zosta¢ usuniet

Ostatni pozostaty administrator moze zosta¢ usunigty
tylko przez przywrécenie ustawien fabrycznych
(strona 28).

4. Wykresli¢ usunietych administratoréw z tabeli na
stronie 60.
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Wiaczanie/wytaczanie podswietlenia klawiszy

Podswietlenie klawiatury do wpisywania kodéw mozna

wigczacé lub wytgczaé w nastepujacy sposob:

1. Aktywowac¢ tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora #]

3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.

3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

2. Wiaczanie podswietlenia:

Wytgczanie podswietlenia:

3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Podswietlenie zostato pomysinie wtgczone lub
wytaczone.

3. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony
po uptywie 15 s lub po wpisaniu:
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Wiaczanie/wytaczanie akustycznych sygnatéw
potwierdzenia

Akustyczne sygnaty potwierdzenia s wigczane lub
wylgczane w nastepujacy sposob. Dodatkowo istnieje
mozliwos¢ przetgczania pomiedzy cichymi i gtosSnymi
akustycznymi sygnatami potwierdzenia.
1. Aktywowac¢ tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |
3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.

3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

2. Wytaczanie akustycznych sygnatéw potwierdzenia:

Wiaczanie akustycznych sygnatéw potwierdzenia
(cicho):

Wiaczanie akustycznych sygnatéw potwierdzenia
(gtosno):
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3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Akustyczne sygnaty potwierdzenia zostaty pomysinie
ustawione.

3. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony
po uptywie 15 s lub po wpisaniu:
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Ustawianie czasu przetaczania przekaznikow

Czas przetgczania przekaznikéw mozna ustawia¢

w zakresie od 3 do 30 sekund. Ustawiony czas utrzymywania

stanu stykéw obowigzuje dla obydwu przekaznikéw.

1. Aktywowac tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |

3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodow znajduje sie w trybie administratora.

3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).

2. Rozpoczynanie procedury:

3 LED swieci czerwonym Swiattem.

3. Aby rozpocza¢ czas przetaczania nalezy nacisngé
dowolny klawisz.

3 Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje co sekunde
sygnat potwierdzenia, a LED miga réwnoczesnie kolorem
zielonym.

W trakcie ustawiania czasu przetaczania przekaznik nie
jest aktywowany.
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4. Aby zakonczy¢ ustawianie czasu przetaczania, nalezy
ponownie nacisng¢ dowolny klawisz.

3 Klawiatura do wpisywania kodoéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Czas przetaczania zostat pomysinie ustawiony.

5. Tryb administratora zostaje automatycznie zakonczony
po uptywie 15 s lub po wpisaniu:
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Przywracanie ustawien fabrycznych - wybér trybu pracy

Mozliwe jest przywrdcenie ustawien fabrycznych klawiatury
do wpisywania kodéw. W tym przypadku wszystkie
ustawienia uzytkownikéw i administratoréw zostajgq
utracone.
1. Aktywowac tryb administratora (jezeli nie jest jeszcze
aktywny):
[* 0 * PINadministratora # |
3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do
wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.
3 Negatywny sygnat potwierdzenia informuje o btednym
wprowadzeniu danych (np. PIN administratora).
2. Przywracanie ustawien fabrycznych "tryb pracy maty
obiekt":
[* 9 * 1230 #]|

Przywracanie ustawien fabrycznych "tryb pracy duzy
obiekt":

[* 9 * 1231 #]|
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3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia, a nastepnie miga zielonym
i czerwonym kolorem.
Na zakonczenie LED miga kolorem zielonym i wszystkie
ustawienia klawiatury do wpisywania kodow zostaty
zresetowane, a wszyscy uzytkownicy i administratorzy
usunieci. Klawiatura do wpisywania kodéw znajduje sie
w wybranym trybie pracy.

Uwaga!
Usuniety zostat réwniez administrator

Przed ponownym programowaniem konieczne jest
zatozenie konta administratora.

Roéznice pomiedzy trybami pracy "maty obiekt" i "duzy

obiekt"

Ustawienie fabryczne obejmuje tryb pracy "maty obiekt".

"Maty obiekt" oznacza:

» wprowadzanie takich samych kodéw PIN uzytkownika jest v
niemozliwe

+ do otwarcia drzwi nalezy wprowadzi¢ kod PIN
uzytkownika:

PIN uzytkownika <O
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"Duzy obiekt" oznacza:

» wprowadzanie takich samych kodow PIN uzytkownika jest
mozliwe

+ do otwarcia drzwi nalezy wprowadzi¢ zaréwno
identyfikator ID uzytkownika jak i kod PIN uzytkownika:

|ID uzytkownika * PIN uzytkownika <O

@ Wskazoéwka dotyczaca uruchomienia

W trybie "duzy obiekt" po przyporzadkowaniu klawisza
"klucz" do aktora przetaczajacego badz mechanizmu
otwierania drzwi nalezy dodatkowo wprowadzi¢
identyfikator ID uzytkownika:

ID uzytkownika * PIN uzytkownika <O
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Integracja z systemem komunikacji domofonowej

Przed uruchomieniem zalozy¢ administratora
i uzytkownikow

Przed zintegrowaniem klawiatury do wpisywania kodéw
w systemie komunikacji domofonowej nalezy zatozy¢
odpowiednich administratorow i uzytkownikéw (od strony 15).

1 Natynkowa stacja
domowa

2 Stacja bramowa
z klawiatura do
wpisywania
kodow

3 Aktor
przetaczajacy

4 Sterownik

5 Mechanizm
otwierania drzwi

2

Klawiatura do wpisywania kodéw moze by¢ podtaczana do
podtynkowych stacji bramowych Gira i do wbudowanego
gtosnika. Za pomoca klawiatury do wpisywania kodéw
mozna sterowac¢ do 16 aktoréw przetaczajacych (8 aktoréw
grupowych + 8 indywidualnych aktoréw przetgczajacych)

i funkcji mechanizméw otwierania drzwi. Ponadto mozliwe
jest bezposrednie wywotywanie stacji domowych z systemu
komunikacji domofonowe;j.

Petna funkcjonalnos¢ aktoréw przetaczajacych od
indeksu 101.

31



Podtaczanie do systemu komunikacji domofonowej

Za pomocg dotaczonego przewodu potgczeniowego mozna
podtaczy¢ klawiature do wpisywania kodéw do tacznika
magistrali domofonowej lub wktadu przyciskow wywotania
systemu komunikacji domofonowej Gira.

1 Klawiatura do wpisywania kodow BUS

2 Lacznik magistrali domofonowej

Klawiatura do wpisywania kodéw moze by¢ zasilana przez
magistrale systemu komunikacji domofonowej. W tym
przypadku w faczniku magistrali w stacji bramowej nalezy
potaczy¢ mostkiem styki ZV i BUS.

Najpierw uruchomié system komunikacji
domofonowej

Przed rozpoczeciem programowania klawiatury do
wpisywania kodéw nalezy uruchomié system komunikacji

domofonowe;j.
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Przyporzadkowanie bezposrednie/przyporzadkowanie

grupowe

W przypadku przyporzadkowania rozrézniane sa:

» bezposrednie przyporzadkowanie pojedynczych
uzytkownikéw do indywidualnego aktora przetaczajgcego

» przyporzadkowanie grupowe wszystkich uzytkownikéw
do jednego aktora przetaczajacego.
W przypadku przyporzadkowania grupowego wszyscy
uzytkownicy, przyporzadkowani do klawiatury do
wpisywania danych, powoduja operacje aktora
przetaczajacego.
Przy programowaniu zamiast kodu PIN uzytkownika
wpisywany jest kod PIN administratora.

@ Zalety przyporzadkowania grupowego

W przypadku przyporzgadkowania grupowego, za pomocg
jednej operacji programowania wszyscy uzytkownicy sa
przypisywaniu jednemu aktorowi przetaczajagcemu.

Takze uzytkownicy, zatozeni pdzniej w klawiaturze do
wpisywania danych, mogg dokonywac operacji na
wspolnym aktorze przetgczajacym bez koniecznosci
dodatkowego programowania.

@ Dodatkowy sygnat potwierdzenia

Gdy aktor przetaczajacy zostanie przyporzadkowany

w trybie pracy "przetaczanie", podtgczona do klawiatury do
wpisywania danych stacja bramowa wydaje dodatkowy
sygnat potwierdzenia.
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Przyporzadkowanie uzytkownik - indywidualny aktor
przetaczajacy/mechanizm otwierania drzwi

Uzytkownicy muszg zostac najpierw zatozeni w klawiaturze

do wpisywania danych (od strony 16).

1. W sterowniku naciskac przez 3 s przycisk
"Systemprogr.”, aby aktywowac tryb programowania.

3 Miga LED sterownika.

Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomarafnczowym.
Miga dioda trybu pracy aktora przetaczajacego.

2. Nacisng¢ przycisk "Progr." na aktorze przetgczajagcym
(badz przycisk "Turéffnerprog."), az LED obok przycisku
zacznie migacé.

3 Klawiatura do wpisywania kodéw ponownie generuje
sygnat potwierdzenia.

3. Wpisac¢ kod PIN uzytkownika i nacisng¢ klucz.

PIN uzytkownika <=0
3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Aktor przetaczajacy zostat pomysinie przyporzadkowany.
4. W sterowniku nacisngc¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.

Usuwanie przyporzadkowania uzytkownik -
aktor przelaczajacy

Aby usung¢ przyporzadkowanie uzytkownik - aktor
przetaczajacy nalezy powtorzyé procedure uczenia.
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Przyporzadkowanie uzytkownik - grupowy aktor
przetaczajacy/mechanizm otwierania drzwi

Ponizej opisany zostat proces przyporzadkowywania
wszystkich uzytkownikéw, zatozonych w klawiaturze do
wpisywania kodéw, do grupowego aktora przetaczajacego/
mechanizmu otwierania drzwi.

1. W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowacé tryb programowania.

3 Miga LED sterownika.

Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomarafnczowym.
Miga dioda trybu pracy aktora przetaczajacego.

2. Nacisng¢ przycisk "Progr." na aktorze przetgczajacym
(badz przycisk "Turéffnerprog."), az LED obok przycisku
zacznie migac.

3 Klawiatura do wpisywania kodéw ponownie generuje
sygnat potwierdzenia.

3. Whpisac¢ kod PIN administratora i nacisng¢ klucz.

PIN administratora =)
3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Aktor przetgczajacy zostat pomysinie przyporzadkowany.
4. W sterowniku nacisng¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.

Usuwanie przyporzadkowania uzytkownik -
aktor przelaczajacy

Aby usungc¢ przyporzadkowanie uzytkownik - aktor
przetaczajacy nalezy powtérzyé procedure uczenia.
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Przypisywanie klawisza funkcyjnego "F" do aktora
przetaczajacego

1. W sterowniku naciskac przez 3 s przycisk
"Systemprogr.”, aby aktywowac tryb programowania.

3 Miga LED sterownika.
Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomaranczowym.
Miga dioda trybu pracy aktora przetaczajacego.

2. Nacisng¢ przycisk "Progr." na aktorze przetaczajacym,
az LED obok przycisku zacznie migaé.

3 Klawiatura do wpisywania kodéw ponownie generuje
sygnat potwierdzenia.

3. Nacisna¢ klawisz funkcyjny "F".

[ F ]

3 Klawiatura do wpisywania kodoéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Aktor przetaczajacy zostat pomysinie przyporzadkowany.
4. W sterowniku nacisng¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.

Usuwanie przyporzadkowania klawisza "F" -
aktor przetaczajacy

V' | Aby usunaé przyporzadkowanie klawisz "F" - aktor
przetaczajacy nalezy powtorzyé procedure uczenia.
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Przyporzadkowanie klawisza dzwonka do stacji domowej

1. W sterowniku naciskac przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowac tryb programowania.

3 Miga LED sterownika.
Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomarafnczowym.

2. Nacisng¢ klawisz "Dzwonek". Q

3 Klawiatura do wpisywania kodéw swieci kolorem
pomaranczowym,
stacja bramowa wydaje krotki i dtugi sygnat
potwierdzenia, a klawiatura do wpisywania kodéw miga
kolorem pomaranczowym.

3. W stacji domowej przez 3 s naciskaé przycisk "Swiatto"
do momentu ustyszenia krotkiego sygnatu potwierdzenia.

3 Dtugi sygnat potwierdzenia wskazuje, ze
przyporzadkowanie powiodto sie.

3 Trzy krotkie sygnaty potwierdzenia wskazujg, ze
przyporzgdkowanie nie powiodto sie. Mozliwe, Zze miejsce
w pamigci stacji domowej jest juz zajete.

4. W sterowniku nacisng¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.

Przyporzadkowywanie kilku stacji domowych
za pomoca jednej operacji

Podczas jednej operacji mozna zapisa¢ w pamieci

posredniej maks. 20 przyporzadkowan kodow. Jesli v
przyporzadkowanych ma by¢ wiecej niz 20 stacji domowych,
nalezy najpierw wprowadzi¢ dwadziescia pierwszych

20 kodow i przyporzadkowac je stacjom domowym.

Nastepnie mozna przyporzadkowaé pozostate kody.
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Adresowane przyporzadkowanie klawisza dzwonka do
stacji domowej

@ Zaktadanie uzytkownika

Aby méc przypisaé klawisz dzwonka do adresowanej stacji
domowej, nalezy za pomoca klawiatury do wpisywania
kodéw zatozyé¢ uzytkownika dla tej stacji domowej

(strona 16).

1.
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W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.”, aby aktywowac tryb programowania.
Miga LED sterownika.

Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomaranczowym.

. Nacisna¢ klawisz ID uzytkownika + klawisz "Dzwonek".

| IDuzytkownika Q|

Klawiatura do wpisywania kodéw sSwieci kolorem
pomaranczowym,

stacja bramowa wydaje krétki i dtugi sygnat
potwierdzenia, a klawiatura do wpisywania kodéw miga
kolorem pomaranczowym.




. W stacji domowej przez 3 s naciska¢ przycisk "Swiatto"
do momentu ustyszenia krotkiego sygnatu potwierdzenia.
Dtugi sygnat potwierdzenia wskazuje, ze
przyporzgdkowanie powiodto sig.

Trzy krétkie sygnaty potwierdzenia wskazuja, ze
przyporzgdkowanie nie powiodto si¢. Mozliwe, ze miejsce
w pamigci stacji domowej jest juz zajete.

. W sterowniku nacisna¢ przycisk "Systemprogr.", aby
zakonczy¢ tryb programowania.
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Przyporzadkowanie klawisza dzwonka do aktora
przetaczajacego

Przy rébwnolegtym przyporzadkowaniu klawisza "Dzwonka"

do aktora przetaczajacego i stacji domowej, nalezy najpierw

dokonac przyporzadkowania aktora przetaczajacego

a potem stacji domowe;j.

1. W sterowniku naciskac przez 3 s przycisk
"Systemprogr.”, aby aktywowac tryb programowania.

3 Miga LED sterownika.
Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomaranczowym.
Miga dioda trybu pracy aktora przetaczajacego.

2. Nacisng¢ przycisk "Progr." na aktorze przetaczajacym,
az LED obok przycisku zacznie migaé.

3 Klawiatura do wpisywania kodéw ponownie generuje
sygnat potwierdzenia.

3. Nacisng¢ klawisz "Dzwonek".

3 Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Aktor przetaczajacy zostat pomysinie przyporzadkowany.

4. W sterowniku nacisng¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.
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Usuwanie przyporzadkowania
klawisz "Dzwonek" - aktor przetaczajacy

Aby usung¢ przyporzadkowanie klawisz "Dzwonek" -
aktor przefaczajacy nalezy przy aktywnym trybie
programowania systemu komunikacji domofonowej
naciskac przycisk "Progr." aktora przetgczajgcego

przez 6 s. W tym przypadku nastapi usuniecie wszystkich
przyporzadkowan tego aktora przetgczajgcego.
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Adresowane przyporzadkowanie klawisza dzwonka do

aktora przetaczajacego

Aby moc przypisaé klawisz dzwonka do adresowanego
aktora przetaczajacego, nalezy za pomocag klawiatury do
wpisywania kodéw zatozy¢ uzytkownika dla tego aktora
przetaczajgcego. Przy réwnolegtym przyporzadkowaniu do
aktora przetaczajacego i stacji domowej, nalezy najpierw
dokonac przyporzadkowania aktora przetaczajgcego

a potem stacji domowe;j.

1.
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W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.”, aby aktywowac tryb programowania.
Miga LED sterownika.

Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomaranczowym.
Miga dioda trybu pracy aktora przetaczajacego.

. Nacisna¢ przycisk "Progr." na aktorze przetaczajacym,

az LED obok przycisku zacznie migaé.

Klawiatura do wpisywania kodéw ponownie generuje
sygnat potwierdzenia.

. Nacisna¢ klawisz ID uzytkownika + klawisz "Dzwonek".

| ID uzytkownika AR l

Klawiatura do wpisywania kodéw generuje pozytywny
sygnat potwierdzenia:
Aktor przetgczajacy zostat pomysinie przyporzadkowany.




4. W sterowniku nacisngc¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.

Usuwanie przyporzadkowania
klawisz "Dzwonek" - aktor przetaczajacy

Podczas usuwania przyporzadkowania klawisza
"Dzwonek" - aktor przetgczajacy nalezy przestrzegacé
wskazowki ze strony 41.
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Przekazniki/aktory - co przetacza kiedy?

W podstawowej konfiguracji podczas przyporzadkowywania
aktoréw przetaczajgcych obowigzujg nastepujgce zasady:
przekazniki klawiatury do wpisywania kodow nie sg
przetaczane, gdy nastgpito przyporzadkowanie aktora
przetaczajacego,

indywidualny aktor przetaczajacy ma zawsze wyzszy
priorytet, niz grupowy aktor przetaczajacy.

Aktor indywidualny Aktor grupowy Przekaznik

nie przyporzadkowany nie przyporzadkowany przetacza

nie przyporzadkowany | przyporzadkowany - przetacza | nie przetacza

przyporzadkowany - przyporzadkowany - nie nie przelacza

przetacza

przetacza

Rozszerzona konfiguracja
W podstawowej konfiguracji uzytkownik przetacza wytgcznie
przyporzadkowanego aktora przetaczajacego. Jezeli ten
uzytkownik ma dodatkowo przetaczaé "Aktora grupowego”
albo przekaznik klawiatury do wpisywania danych, to zostaje
mu przypisany specjalny tryb.

Tryb przyporzadkowany | przyporzadkowany przyporzqd}(o_wany
aktor indywidualny aktor grupowy przekaznik
1* przefacza nie przetacza nie przetacza
2 przefacza przetacza nie przetacza
3 przetacza nie przetacza przetacza
4 przetacza przetacza przetacza

* Ustawienie fabryczne

44




5 zasad wyboru wlasciwego trybu

Zasada 1:

Jezeli nie ma przyporzadkowanych zadnych aktorow
przetaczajgacych systemu komunikacji domofonowe;j,
przetacza zawsze przekaznik, przyporzadkowany do
uzytkownika.

Zasada 2:

Jezeli przekazniki majg przetagczaé wspolnie z aktorem
przetaczajacym (indywidualnie/grupowo), nalezy wybraé
tryb 3 albo 4.

Zasada 3:

Indywidualny aktor przetaczajacy, przyporzadkowany

pojedynczemu uzytkownikowi, ma zawsze wyzszy priorytet,

niz grupowy aktor przetgczajacy.
Zasada 4:

Jezeli przyporzadkowany jest grupowy aktor przetaczajacy,

to przetacza on w trybie 1 dotad, dopdki nie zostanie
przyporzadkowany indywidualny aktor przetaczajacy.
Zasada 5:

Jezeli grupowy aktor przetaczajacy ma przetacza¢ wspéinie

z indywidualnym aktorem przetgczajgcym, nalezy wybraé
tryb 2 albo 4.
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Przyporzadkowywanie trybu do pojedynczego
uzytkownika

Aby przypisa¢ uzytkownikowi odpowiedni tryb, nalezy
postepowac w nastepujacy sposob:

1.

W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.”, aby aktywowac tryb programowania.
Miga LED sterownika.

Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomarafnczowym.

. Za pomocg "PIN uzytkownika + klawisz klucza" mozna

wybra¢ odpowiedni tryb:
PIN uzytkownika ==0)

Przy pierwszym wprowadzaniu kombinacji klawiszy
sygnaty potwierdzenia i miganie zielonej LED informujg
o trybie, aktywnym w tej chwili.

Tryb indy’:m%’alny g;‘l‘l"‘)‘gv’vy Przekaznik | Dzwigki|  LED
1 TAK NIE NIE 1 pojedynczy
2 TAK TAK NIE 2 podwsjny
3 TAK NIE TAK 3 potréjny
4 TAK TAK TAK 4 poczworny
3. Ponowne nacisniecie "klawisza klucza" przetacza
klawiature do wpisywania kodéw na nastepny tryb.
V' 4. Powtarza¢ krok 3 az do ustawienia wymaganego trybu.
5. W sterowniku nacisna¢ przycisk "Systemprogr."”, aby
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Przyporzadkowywanie trybu do grupy uzytkownikow

Aby przypisa¢ grupie uzytkownikéw odpowiedni tryb, nalezy

postepowaé w nastepujacy sposob:

1. W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowac tryb programowania.

3 Miga LED sterownika.
Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomarafnczowym.

2. Za pomoca "PIN administratora + klawisz klucza" mozna
wybra¢ odpowiedni tryb:

PIN administratora <0

3 Przy pierwszym wprowadzaniu kombinacji klawiszy
sygnaty potwierdzenia i miganie zielonej LED informujg
o trybie, aktywnym w tej chwili.

Tryb indy“‘}v‘}:"f]’alny ga‘;‘:&y Przekaznik | Dzwieki|  LED
1 TAK NIE NIE 1 pojedynczy
2 TAK TAK NIE 2 podwajny
3 TAK NIE TAK 3 potrdjny
4 TAK TAK TAK 4 poczwoérny

3. Ponowne nacisnigcie "klawisza klucza" przetgcza
klawiature do wpisywania kodéw na nastepny tryb.

4. Powtarzac¢ krok 3 az do ustawienia wymaganego trybu.

5. W sterowniku nacisna¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.

47



Przyktad 1: uruchamianie w trybie pojedynczym

W tym przyktadzie przekaznik 1 klawiatury do wpisywania
koddéw przetacza mechanizm otwierania drzwi.

2 uzytkownikéw ma mie¢ mozliwo$c¢ otwierania drzwi
wiasnym kodem PIN uzytkownika.

Schemat potaczen

1 Klawiatura do wpisywania
kodow

2 Mechanizm otwierania drzwi

3 Zasilanie 24 VDC

4 Zasilanie mechanizmu
otwierania drzwi
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Uruchamianie

2 uzytkownikéw ma mie¢ mozliwos¢ otwierania drzwi

Administrator ma ID 1 i wybiera PIN 1212

Uzytkownik 1 ma ID 2 i wybiera PIN 1234

Uzytkownik 2 ma ID 3 i wybiera PIN 5678

1. Przed pierwszym uruchomieniem zatozy¢ administratora
(ID: 1, PIN: 1212):
[* 3 * 1 * 1212 #]

2. W trybie administratora zatozy¢ osoby 1 + 2 z funkcjag

otwierania drzwi (przekaznik 1):
Uzytkownik 1 (ID: 2, PIN: 1234)

[* 1+ 2 & 1234 #]

Uzytkownik 2 (ID: 3, PIN: 5678)

[* 1 * 3 * 5678 #]
Obstuga

Aby otworzy¢ drzwi, nalezy wprowadzi¢ nastepujace
kombinacje:

Uzytkownik 1

1234 =0 |
Uzytkownik 2
5678 <O |
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Przyktad 2: uruchamianie domu wielorodzinnego
z systemem komunikacji domofonowej

W tym przyktadzie w domu wielorodzinnym ma nastepowac
adresowane wywotywanie 3 stacji domowych za pomoca
klawiatury do wpisywania kodéw.

Schemat potaczen

Natynkowa stacja domowa
Stacja bramowa 3
Sterownik

Mechanizm otwierania drzwi

B WON =
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Uruchamianie

Administrator ma ID 1 i wybiera PIN 1212

Dla kazdej stacji domowej nalezy zatozy¢ uzytkownika:

dla gérnego mieszkania: ID 11 z PIN 1234

dla $rodkowego mieszkania: ID 22 z PIN 2345

dla dolnego mieszkania: ID 33 z PIN 3434

1. Przed pierwszym uruchomieniem zatozy¢ administratora
(ID: 1, PIN: 1212).
[* 3 * 1 * 1212 #]

2. W trybie administratora zatozy¢ uzytkownikéw dla stacji

domowych. Sg oni zaktadani dla przekaznika 1:
gorne mieszkanie (ID: 11, PIN: 1234)

[* 1+ 1 * 1234 #|

Srodkowe mieszkanie (ID: 22, PIN: 2345)
[* 1 * 22 * 2345 #]

dolne mieszkanie (ID: 33, PIN: 3434)
[* 1 * 33 * 3434 #]
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Przyporzadkowywanie mieszkan
1. Aktywowac tryb programowania sterownika.
2. Dla gérnego mieszkania:

L 7 4]
Dla srodkowego mieszkania
N
Dla dolnego mieszkania

R

3. w gornej stacji domowej nacisng¢ przycisk "swiatto",
w srodkowej stacji domowej nacisng¢ przycisk "swiatto",
w dolnej stacji domowej nacisna¢ przycisk "Swiatto".

4. Zakonczy¢ tryb programowania sterownika.
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Przyporzadkowywanie mechanizmu otwierania drzwi
Wszyscy uzytkownicy majg mie¢ mozliwos¢ otwierania drzwi
po wprowadzeniu kodu PIN. Z tego powodu wysterowanie
mechanizmu otwierania drzwi przez sterownik jest
przyporzadkowywane jako aktor grupowy:

1. Aktywowac tryb programowania sterownika.

2. W sterowniku aktywowac tryb programowania
mechanizmu otwierania drzwi.

3. Dokonac przyporzadkowania grupowego, uzywajac PIN
administratora (1212):

1212 JCN

4. Zakonczy¢ tryb programowania sterownika.

Obstuga
W celu wywotania stacji domowej nalezy wprowadzic:

| ID uzytkownika o |

Tzn. dla Srodkowego mieszkania:

| 22 n |

Drzwi moga by¢ otwierane nastepujaca kombinacjg
klawiszy:

| PIN uzytkownika <O |

Lokator sSrodkowego mieszkania otwiera drzwi po
wprowadzeniu:

| 2345 <0 |
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Przyktad 3: uruchamianie domu jednorodzinnego
z systemem komunikacji domofonowej

W domu jednorodzinnym wszyscy uzytkownicy majg mie¢
mozliwos¢ otwierania drzwi.

Oswietlenie zewngtrzne ma by¢ wigczane klawiszem "F".

Schemat potaczen

-

Natynkowa stacja
domowa

Stacja bramowa l l ‘

Aktor przetaczajacy

Sterownik 3 4 :BS
Mechanizm otwierania
drzwi

a b WN
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Uruchamianie
Administrator ma ID 1 i wybiera PIN 1212
Zaktadany jest uzytkownik z ID 2 i PIN 2345
Przed pierwszym uruchomieniem zatozy¢ administratora
(ID: 1, PIN: 1212).
[* 3 * 1 * 1212 #]

W trybie administratora zatozy¢ uzytkownika dla stacji
domowe;j (ID: 2, PIN: 2345). Jest on zakladany dla
przekaznika 1:

[* 1+ 2 * 2345 #]

Przyporzadkowywanie aktora przetaczajacego

1. Aktywowac tryb programowania sterownika.

2. W aktorze przetgczajacym aktywowac tryb
programowania i wybrac¢ tryb pracy "Timer/Min".

3. Na klawiaturze do wpisywania kodow nacisng¢ klawisz
funkcyjny "F".

[ F ]

4. Zakonczy¢ tryb programowania sterownika.
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Przyporzadkowywanie mechanizmu otwierania drzwi
Uzytkownicy domu majg mie¢ mozliwos¢ otwierania drzwi po
wprowadzeniu kodu PIN:

1. Aktywowac tryb programowania sterownika.

2. W sterowniku aktywowac tryb programowania
mechanizmu otwierania drzwi.

3. Dokonac przyporzadkowania grupowego, uzywajac PIN
administratora (1212):

1212 <0 |

4. Zakonczy¢ tryb programowania sterownika.

Obstuga
Aby witagczy¢ oswietlenie:
Nacisng¢ klawisz "F".

Drzwi moga by¢ otwierane nastepujacg kombinacjg
klawiszy:

| 2345 <0 |
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Przyktad 4: integracja z systemem komunikacji
domofonowej bez funkcji gtosnomoéwiacej

Jezeli funkcja gtosSnomoéwiaca jest zbedna, klawiature do
wpisywania kodéw mozna zintegrowac¢ w systemie
komunikacji domofonowej w nastepujacy sposob:

1

1 Klawiatura do wpisywania kodéw
2 Lacznik magistrali
Komunikacja domofonowa
3 Aktor przetaczajacy
4 Sterownik
5 Mechanizm otwierania drzwi

@ Przestrzega¢ przed uruchomieniem!

Przed uruchomieniem nalezy przypisac tacznik magistrali
do sterownika. W tym celu w trybie programowania systemu
nalezy na 3 sekundy zmostkowac zaciski ET.
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Alarm w przypadku demontazu

W razie $ciggniecia klawiatury do wpisywania kodow
wktadka podtynkowa generuje sygnat alarmowy.

W przypadku pojedynczego urzadzenia

Po Sciagnieciu klawiatury do wpisywania kodow z wkfadki
podtynkowej rozbrzmiewa ciagty sygnat dzwigkowy przez
1 minute.

W systemie komunikacji domofonowej
Jezeli klawiatura do wpisywania kodéw jest uzytkowana
w systemie komunikacji domofonowej, dodatkowo do
trwajacego 1 minute sygnatu ciggtego sygnat Sciagniecia
moze zostaé przestany do aktora przeftaczajacego. Za
posrednictwem aktora przetgczajgcego mozna wtedy
wykonaé¢ dowolng operacje.
W tym celu aktor przetaczajacy zostaje przyporzadkowany
w nastepujacy sposob:
1. W sterowniku naciskac przez 3 s przycisk
"Systemprogr.”, aby aktywowac tryb programowania.
3 Miga LED sterownika.
Klawiatura do wpisywania kodéw wydaje sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomaranczowym.
Miga dioda trybu pracy aktora przetaczajacego.
2. W aktorze przetaczajacym nacisna¢ przycisk "Progr."
3 Klawiatura do wpisywania kodéw ponownie generuje
sygnat potwierdzenia.
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3. Sciagnaé klawiature do wpisywania kodéw z wktadki
podtynkowe;.

4. W sterowniku nacisng¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.
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Tabela do udokumentowania uruchomienia instalacji

Administratorzy

Administrator ID PIN
administratora |administratora

Uzytkownik

Uzytkownik, funkcja ID PIN
uzytkownika |uzytkownika
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Sposoéb postepowania w razie zagubienia
PIN administratora

W przypadku zagubienia zaprogramowanych kodow PIN
administratora (administratoréw) za pomoca kodu do
zwalniania mozna aktywowac tryb administratora, aby
zatozy¢ nowego administratora.

Kod do zwalniania

Freischaltcode
znajduje siena. 72 93 31 36
dotgczonej karcie
bezpieczenstwa.
Gira Keyless In
Safety Card
Codetastatur
GIRA

1. Aktywowanie trybu administratora za pomocg kodu
zwolnienia:

|* 0 * Kod zwolnienia #]
3 Po pozytywnym sygnale potwierdzenia klawiatura do

wpisywania kodéw znajduje sie w trybie administratora.

2. Zatozy¢ nowe konto administratora (strona 18).
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Dane techniczne

Zasilanie: 24V DC £ 10% lub przez
magistrale stykéw
drzwiowych

Stopien ochrony: IP 20 (System 55)

IP 44 (TX_44)

Zakres temperatury: -20°Cdo+70°C

Odpornos¢ ESD: do 16 kV

Obcigzalnos$¢ przekaznika: 24V /1,6 AAC/DC

Zabezpieczenie przekaznikéw dioda
zabezpieczajaca
Dla zabezpieczenia stykow przekaznikéw zalecane jest
réwnolegte podiaczenie diody zabezpieczajacej przy
obcigzaniu przekaznika obcigzeniami indukcyjnymi
(np. mechanizm otwierania drzwi).
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Gwarancja

Udzielamy gwarancji na zasadach okre$lonych w przepisach

ustawowych.

Urzadzenie nalezy przesta¢ optacong przesytkg wraz
z opisem usterki do naszej centralnej placowki serwisowe;j.

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Service Center
Dahlienstrafte 12

42477 Radevormwald
Niemcy

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Systemy instalacji
elektrycznych

Postfach 1220

42461 Radevormwald
Niemcy

Tel +49(0)21 95 - 602 - 0
Faks +49(0)21 95 - 602 - 339
www.gira.com

info@gira.de

GIRA
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