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Descripcion del aparato

La unidad de lectura de huellas digitales es un control
de acceso basado en las caracteristicas biométricas del
dedo humano. Mediante la tecnologia de alta
frecuencia, evalla las estructuras de las Ultimas capas
de piel del dedo colocado. El sensor dispone de un
reconocimiento vivo del dedo. La unidad de lectura de
huellas digitales se puede utilizar en el modo individual,
p. ej. en puertas o portales individuales. Pero también
se puede integrar en el sistema de interfonia de Gira. A
los dos relés de conmutacion integrados libres de
potencial se les pueden asignar diferentes dedos. De
este modo es posible realizar diferentes actuaciones de
conmutacion, p. ej. dedo indice para abrir la puerta y
dedo pulgar para encender la luz exterior. La unidad de
lectura de huellas digitales puede administrar hasta
99 dedos. Los dedos se memorizan sin PC ni software
de programacion mediante configuracién directa en el
aparato. La unidad de lectura de huellas digitales se
instala en el interior (IP20) en el marco del sistema 55y
en el exterior (IP 44) en el marco TX_44.

Incompatibilidad entre componentes de
articulos

Los componentes (mecanismos y mddulos) de los articu-
los 2617 ..y 2607 .. no son compatibles entre si, es decir,
solo son mutuamente compatibles con mecanismos y
moédulos del mismo articulo.
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Representacion esquematica

TX_44

1 Cable de conexion del sistema de interfonia

2 Mecanismo empotrado (unidad de lectura
de huellas digitales)

3 Parte inferior del marco TX_44 (no se
incluye en la entrega)

4 Unidad de lectura de huellas digitales

5 LED de estado

6 Parte superior del marco TX_44 (no se
incluye en la entrega)

Sistema 55
1 Cable de conexion del sistema
de interfonia
Mecanismo empotrado
3 Marco del sistema 55
(no se incluye en la entrega)
4 Unidad de lectura de huellas
digitales
5 LED de estado

N




Ambitos de aplicacion

Montaje como aparato individual

En este caso, se utilizan los contactos de relé libres de
potencial existentes en el mecanismo empotrado, p. €j.
para un contacto de apertura de puerta con suministro
de tensioén propio.

No utilizar como aparato individual en zonas
importantes para la seguridad

No se recomienda para la apertura de puertas
exteriores, especialmente en zonas importantes para
la seguridad, debido a que en caso de desmontaje de
la unidad de lectura de huellas digitales la puerta se
puede abrir por puenteo de los contactos abiertos.

1 Unidad de lectura de huellas digitales
Contacto de apertura de puerta

3 Suministro de tensién
24V CC

4 Suministro de tensién
del contacto de apertura de puerta
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Montaje en el sistema de interfonia

La unidad de lectura de huellas digitales se puede
conectar al sistema de interfonia mediante el cable de
conexion adjunto. De este modo, la unidad de lectura
de huellas digitales puede activar p. €j. el contacto de
apertura de puerta del equipo de control o accionar
actuaciones de conmutacién de un actuador de
conmutacion.

1 Intercomunicador
interior de manos
libres para montaje
de superficie

2 Intercomunicador
exterior empotrado
con unidad de lectura
de huellas digitales

3 Equipo de control de
audio

4 Contacto de apertura
de puerta

Asegurar el equipo de control contra un
acceso no autorizado

En las zonas importantes para la seguridad, el equipo
de control se deberd instalar (incluirse) asegurado
contra el acceso no autorizado.



Manejo

Para manejar la unidad de lectura de huellas digitales
s6lo es necesario colocar el dedo que anteriormente se
haya memorizado.

@ Colocacion del dedo de 360°

o r'! °
Los dedos memorizados se reconocen —
en cualquier posicién (superficie de L]
colocacion de 360°). Es preferible la b
posicion 6ptima del dedo (véase grafica).

Al colocarlo, el LED se ilumina en color rojo. En este
tiempo se lee la huella digital. Después del breve tono
de confirmacion se puede volver a retirar el dedo. El
LED se ilumina en color naranja mientras la huella se
compara con las huellas de dedos conocidas. Cuando
se reconoce el dedo, el LED se ilumina en color verde
y suena un tono largo de confirmacion (senal de
confirmacién positiva). Simultaneamente se realiza la
actuacion de conmutacion establecida. Un dedo no
autorizado o sin asignar se senaliza con el LED en rojo
y tres tonos breves de confirmacién (senal de
confirmacion negativa).

@ Tonos de confirmacién desconectables

Los tonos de confirmacion que aparecen durante el
manejo, se pueden (véase la pagina 28).
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Senales de confirmacion

La unidad de lectura de huellas digitales genera dife-

rentes senales de confirmacion durante el manejo y la

puesta en funcionamiento.

Senal de confirmacién positiva

4 La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmacion largo y el LED se ilumina en
color verde al mismo tiempo.

Senal de confirmaciéon negativa

4 Launidad de lectura de huellas digitales genera tres
tonos de confirmacién breves y el LED se ilumina en
color rojo al mismo tiempo.

Modo de administrador activado

4 E| LED se ilumina en color naranja.

En el sistema de interfonia:

Modo de programacion activado

4 La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmacién breve y el LED parpadea en
color naranja.

Modo de programacion finalizado

4 La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmacion breve y el LED esta apagado.

@ Tono de confirmaciéon desconectado

Si se desconecta el tono de confirmacioén (véase la
pagina 28), se suprimiran todos los tonos de confir-
macion. En este caso, las senales de confirmacion se
muestran solo a través del LED.



Desarrollo de la puesta en funcionamiento

Para la puesta en funcionamiento de la unidad de
lectura de huellas digitales se deberan realizar los
siguientes pasos en el orden indicado:

Instalar la unidad de lectura de huellas
digitales (a partir de la pag. 11)
— El LED parpadea en color verde

Crear el primer administrador (pagina 16)

[ Adminyyevo (7%) == Progr.yuevo (7% |

Crear usuario de dedos para los relés 1/2
(a partir de pag. 18)

R1 = Admin=sProgr.=»Admin =» Usuarioyygyo
(7x)

nn T S O -

. Realizar las configuraciones en la unidad de

lectura de huellas digitales
(a partir de la pagina 25)

Montaje en el sistema de interfonia
Asignar contacto de apertura de puerta/
actuadores de conmutacion

(a partir de la pag. 33)

a
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Bornes de conexion
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Montaje

& Atencion

El montaje y la instalacién de dispositivos eléctricos
deberan encargarse Unicamente a personal
especializado.

La

unidad de lectura de huellas digitales se conecta a

través de las dos regletas de bornes desmontables y se
monta en un cajetin para empotrar de 58.

1.

Extraiga la regleta de bornes necesaria del
mecanismo empotrado y conéctela segun la
asignacién de los bornes.

. Conecte la regleta de bornes de nuevo en el

mecanismo empotrado.

. Monte el mecanismo empotrado en el cajetin para

empotrar.

. Instale el marco embellecedor y monte la unidad de

lectura de huellas digitales.

10 s después de aplicar la tension de
funcionamiento, el LED de la unidad de lectura de
huellas digitales parpadea en color verde.



. Ponga en funcionamiento la unidad de lectura de

huellas digitales:

® en primer lugar, programe el administrador
(pagina 16),

e seguidamente, programe los dedos de usuarios
(a partir de la pagina 18),

e finalmente, en caso necesario, asigne las
funciones del actuador de conmutacion o del
contacto de apertura (a partir de la pagina 37).



Posicionamiento 6ptimo del dedo

Para garantizar el funcionamiento de la unidad de
lectura de huellas digitales, el dedo se debera colocar
correctamente tanto para la programacion como para
el manejo posterior. Es importante que el sensor de
huellas digitales registre la zona del dedo con las
vibraciones mas fuertes (centro de la yema del dedo).
Vuelva a colocar el dedo del modo indicado.

Optimo:
la zona con mas vibraciones de la
huella del dedo centrada en el

Il sensor.

T

Incorrecto:




Fundamentos para programar un dedo

Para programar el dedo se debera colocar varias veces
el dedo a programar. Es importante que la posicion del
dedo varie solamente pocos milimetros al colocar el
dedo repetidas veces, para que la unidad de lectura de
huellas digitales pueda registrar la mayor zona posible
del dedo.
1. Colocar el dedo a programar en el
centro hasta que se emita el tono de o
confirmacion.

2. Colocar el dedo desplazado
ligeramente hacia arriba oo

3. Colocar el dedo desplazado
ligeramente hacia abajo AN elo

4. Repetir los pasos 1. a 3., hasta que se
emitan dos tonos de confirmacion
largos y el LED se ilumine en color
verde.

En caso de dedos "complicados" (p. ej. en caso de

ninos pequenos o piel muy seca) es posible que sea

necesario colocar el dedo hasta 7 veces para la
programacion. Si después del séptimo intento suena
un tono negativo de confirmacién (3 tonos cortos), la
programacion del dedo habré fallado.

En este caso, colocar de nuevo el dedo (paso 1.) o

utilizar otro dedo.




Programar el primer administrador

Adminyygyo (7x) = Progr.yuevo (7X)

Antes de la primera puesta en funcionamiento es
necesario crear un administrador. Si alin no se ha
programado ningun administrador, el LED de la unidad
de lectura de huellas digitales parpadea en color verde.
Un administrador se compone de un dedo de
administrador y un dedo de programacion.

] [D Dedos de administrador y de programacion

Los dedos de administrador y de programacion no se
pueden utilizar para actuaciones de conmutacién
posteriores.

Programar el primer administrador:
4 El LED parpadea en color verde.

Programar nuevo dedo de administrador:

1. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita el tono breve de confirmacion.

4 Durante la colocacion, el LED se ilumina en color
rojo, después de que se levante, en naranja.

2. Volver a colocar el dedo de administrador (variar

ligeramente la posicion), hasta que se emita el tono
breve de confirmacion.



3. Repetir el paso 2, hasta que se emitan dos tonos de
confirmacion largos y el LED se ilumine en color
verde.

El dedo de administrador esta programado.

4 EI LED naranja se ilumina. Ahora se procederé a la
programacién del dedo de programacion durante
10 s.

Programar nuevo dedo de programacion:

4. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita el tono breve de confirmacion.

4 Durante la colocacion, el LED se ilumina en color
rojo, después de que se levante, en naranja.

5. Volver a colocar el dedo de programacioén (variar
ligeramente la posicion), hasta que se emita el tono
breve de confirmacion.

6. Repetir el paso b, hasta que se emitan dos tonos de
confirmacién largos y el LED se ilumine en color
verde.

El dedo de programacién esta programado.

4 Se ha programado el primer administrador
correctamente.

7. Introducir el administrador con el dedo de
administrador y el de programacion en la tabla de
la pagina 52.



Programar dedos de usuario para relé 1

Admin—sProgr.—s»Admin —» Usuarioyygyo (7x)

Iniciar el modo:

1.

a

a

Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacién.

El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, en naranja.

Programar nuevo dedo de usuario:

4.

a

Colocar el dedo de usuario hasta que se emita el
tono breve de confirmacion.

Durante la colocacion, el LED se ilumina en color
rojo, después de que se levante, en naranja.

. Volver a colocar el mismo dedo (variar ligeramente

la posicion), hasta que se emita el tono breve de
confirmacion.



~

. Repetir el paso 5, hasta que se emitan dos tonos de

confirmacion largos y el LED se ilumine en color
verde.

El dedo de usuario estd programado.
Introducir el usuario en la tabla de la pagina 53.

El LED se ilumina en color naranja, puede
programarse otros dedos de usuarios.



Programar dedos de usuario para relé 2

Admin—sProgr.—»Progr. == Usuarioyygyo (7x)

Iniciar el modo:

1. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacién.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

2. Colocar el dedo de programacién hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 EI LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

3. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 EI LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, en naranja.

Programar nuevo dedo de usuario

4. Colocar el dedo de usuario hasta que se emita el
tono breve de confirmacion.

4 Durante la colocacion, el LED se ilumina en color
rojo, después de que se levante, en naranja.

5. Volver a colocar el mismo dedo (variar ligeramente
la posicion), hasta que se emita el tono breve de
confirmacioén.
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~

. Repetir el paso 5, hasta que se emitan dos tonos de

confirmacion largos y el LED se ilumine en color
verde.

El dedo de usuario estd programado.
Introducir el usuario en la tabla de la pagina 53.

El LED se ilumina en color naranja, puede
programarse otros dedos de usuarios.
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Programar otro administrador

|Admin—>Admin—> Progr. == Adminyygyo (7x) = Progryuevo (7X)

Un administrador se compone de un dedo de
administrador y un dedo de programacion.

@ Dedos de administrador y de programacion

Los dedos de administrador y de programacién no se
pueden utilizar para actuaciones de conmutacion
posteriores.

Iniciar el modo:

1.

a

22

Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

. Colocar el dedo de administrador hasta que se

emita un tono breve de confirmacion.

El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

. Colocar el dedo de programacion hasta que se

emita un tono breve de confirmacion.

El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, en naranja.



Programar nuevo dedo de administrador:

1. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita el tono breve de confirmacion.

4 Durante la colocacion, el LED se ilumina en color
rojo, después de que se levante, en naranja.

2. Volver a colocar el dedo de administrador (variar
ligeramente la posicion), hasta que se emita el tono
breve de confirmacion.

3. Repetir el paso 2, hasta que se emitan dos tonos de
confirmacién largos y el LED se ilumine en color
verde.

El dedo de administrador esta programado.
4 El LED naranja se ilumina. Ahora se procederé a la

programacion del dedo de programacién durante m
10 s.

Programar nuevo dedo de programacion:

4. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita el tono breve de confirmacién.

4 Durante la colocacion, el LED se ilumina en color
rojo, después de que se levante, en naranja.

5. Volver a colocar el dedo de programacién (variar
ligeramente la posicion), hasta que se emita el tono
breve de confirmacion.
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6. Repetir el paso 5, hasta que se emitan dos tonos de
confirmacion largos y el LED se ilumine en color
verde.

El dedo de programacion esta programado.

4 Se ha programado un administrador correctamente.
7. Introducir el administrador en la tabla de la pag. 52.
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Borrar el dedo del usuario

Progr.—Progr.—»Progr. == Borrar usuario

Iniciar el modo:

1. Colocar el dedo de programacién hasta que se
emita un tono breve de confirmacién.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

2. Colocar el dedo de programacién hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 EI LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

3. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 EI LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en rojo.

Borrar el dedo del usuario:

4. Colocar el dedo de usuario que se va a borrar, hasta |y
que se emita el tono breve de confirmacion.

4 El LED se ilumina en color naranja. A continuacion,
la unidad de lectura de huellas digitales genera una
senal de confirmacion positiva.
El dedo se ha borrado correctamente.

4 Si se emiten tres tonos breves de confirmacion,
significa que se ha colocado un dedo desconocido.
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4 EI LED parpadea en color rojo. A continuacion, se
pueden borrar otros dedos de usuarios.
Después de aprox. 10 s se finaliza el proceso.

5. Elimine los dedos de usuarios borrados de la tabla
en la pagina 53.
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Encender/apagar iluminacion de la superficie de
contacto

Ajuste de fabrica: la iluminacién nocturna de la
superficie de contacto de la unidad de lectura de
huellas digitales esta encendida.

Progr.—»Admin—-»Admin = el ajuste cambia

Cambio del ajuste de iluminacién:

1. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

2. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

3. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 Launidad de lectura de huellas digitales genera una |y
senal de confirmacioén positiva.

La iluminaciéon nocturna cambia su estado.
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Conectar/desconectar los tonos de confirmacion

Ajuste de fabrica: Senal de confirmacién conectada.

Progr.—»=Admin—Progr. = el ajuste cambia

Los tonos de confirmacién se conectan/desconectan

del siguiente modo:

1. Colocar el dedo de programacién hasta que se
emita un tono breve de confirmacién.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

2. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 EI LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

3. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 Launidad de lectura de huellas digitales genera una
senal de confirmacién positiva.

El tono de confirmacion estd cambiado.
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Ajuste del momento de conmutacion de los relés

El tiempo de detencion de contactos valido para los
dos relés se puede ajustar de 3 a 30 segundos.

Progr.—»Progr.-»Admin == Usuario —»
Momento de conmutacién =» Usuario

Iniciar el modo:

1. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita un tono breve de confirmacién.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

2. Colocar el dedo de programacion hasta que se
emita un tono breve de confirmacién.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

3. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 EI LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, en naranja.

Ajustar el tiempo de detenciéon de contacto:

4. Para arrancar el momento de conmutacion, colocar
cualquier dedo.

4 La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmacién cada segundo y el LED
parpadea en color verde al mismo tiempo. Los relés
no se activan durante el ajuste del momento de
conmutacion.
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5. Para finalizar el ajuste del momento de
conmutacion, se debera colocar de nuevo cualquier
dedo.

4 Launidad de lectura de huellas digitales genera una
senal de confirmacion positiva. El momento de
conmutacion se ha ajustado correctamente.
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Ajuste de fabrica — Borrar todas las asignaciones

La unidad de lectura de huellas digitales puede
cambiarse de nuevo al estado de suministro. En este
caso, se perderan todas las asignaciones de los
usuarios y de los administradores.

Admin—=Admin-»Admin (5s) = estado de suministro

Restablecer la unidad de lectura de huellas digitales:

1. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacion.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea en naranja.

2. Colocar el dedo de administrador hasta que se
emita un tono breve de confirmacién.

4 El LED se enciende brevemente en color verde vy,
seguidamente, parpadea dos veces en color
naranja.

3. Colocar el dedo de administrador durante 5 s.

4 Durante los b s suenan tonos breves de
confirmacién, simultdneamente parpadea el LED en |V
rojo.

4 Suenan dos tonos largos de confirmacién y el LED
se ilumina en color verde.
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4 EI LED parpadea en color verde.
Ahora, el aparato se encuentra en el estado de
suministro. Se han restablecido todos los ajustes
realizados hasta el momento, se han borrado todos
los dedos de administrador y de usuario.

Atencion:
También se ha borrado el administrador

Antes de la reprogramacion se debera crear un
administrador véase pagina 16).
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Integracion en el sistema de interfonia

Antes de la puesta en funcionamiento se
debera programar un dedo administrador y de

usuario

Antes de la puesta en funcionamiento en el sistema de
interfonia, deberan crearse los correspondientes
dedos de administrador y usuario (a partir de la

pagina 16).

1 Intercomunicador
interior para montaje
de superficie

2 Intercomunicador
exterior con unidad
de lectura de huellas
digitales

3 Actuador de
conmutacién

4 Equipo de control

5 Contacto de apertura
de puerta
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La unidad de lectura de huellas digitales se puede
conectar a los intercomunicadores exteriores
empotrados de Gira y al altavoz empotrable. Mediante
los dedos de usuarios programados anteriormente
pueden controlarse hasta 16 actuadores de
conmutacion (8 actuadores de grupo + 8 actuadores de
conmutacioén individuales) y el funcionamiento del
contacto de apertura de puerta.

Funcionalidad completa de los actuadores de
conmutacion a partir del indice 101.
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Conexion al sistema de interfonia

La unidad de lectura de huellas digitales se conecta a
los acopladores de bus del sistema de interfonia o al
mecanismo de pulsadores de llamada del sistema de
interfonia de Gira, mediante el cable de conexiéon
adjunto.

1 Unidad de lectura de huellas digitales BUS
2 Acoplador de bus del sistema de interfonia

El suministro de tension de la unidad de lectura de
huellas digitales se lleva a cabo a través del bus del
sistema de interfonia. Para ello, en el acoplador de bus
del intercomunicador exterior se deberan colocar los
puentes entre los bornes ZV y BUS.

Primero ponga en funcionamiento el sistema
de interfonia

Antes de comenzar con la programacién de la unidad v
de lectura de huellas digitales, se debera poner en
funcionamiento el sistema de interfonia.
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Asignacion/asignacion de grupo directas
En la asignacion se distingue entre:

® |aasignacion directa de dedos de usuario individuales
a un actuador de conmutacién individual

¢ |a asignacion de grupo de todos los dedos de usuario
a un actuador de conmutacion.
En la asignacién de grupo, todos los dedos de usuario
asignados a la unidad de lectura de huellas digitales
activaran una actuacion de conmutacion en el
actuador de conmutacion.
En la programacion se coloca un dedo de
administrador en lugar de un dedo de usuario.

@ Ventaja de la asignacién de grupo

En la asignacién de grupo se asignan todos losdedos
de usuario programados a un actuador de
conmutacion comun en un paso de programacion.
Los dedos de usuario que se asignen posteriormente
en la unidad de lectura de huellas digitales, también
podran activar este actuador de conmutacién comuan
sin necesidad de realizar una programacion adicional.

@ Tono de confirmacién adicional

Si el actuador de conmutacién se asigna en el modo
de funcionamiento "Conmutacion”, el
intercomunicador exterior conectado a la unidad de
lectura de huellas digitales generara un tono de
confirmacion adicional.
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Asignacion
Usuario a un actuador de conmutacion/contacto de
apertura de puerta individual

Los dedos de usuarios deberan haberse programado
previamente en la unidad de lectura de huellas
digitales (a partir de la pagina 18).

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr."” para iniciar el modo de
programacion.

4 EI LED en el equipo de control parpadea. La unidad
de lectura de huellas digitales genera un tono de
confirmacién y el LED parpadea en color naranja. El
LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.

2. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de
conmutacion
(o la tecla "Turoffnerprog.” del equipo de control),
hasta que parpadee el LED junto a la tecla.

4 La unidad de lectura de huellas digitales vuelve a
generar un tono de confirmacion.

3. Colocar el dedo de usuario que se va a asignar

4 Launidad de lectura de huellas digitales genera una
senal de confirmacion positiva.
El actuador de conmutacion se ha asignado
correctamente.
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4. Pulse en el equipo de control la tecla
"Systemprogr." para finalizar el modo de
programacion.

Borrar la asignacion de usuario a un
actuador de conmutacion

Para borrar la asignacion de usuario a un actuador de
conmutacion, se debera repetir el proceso de
programacion.

La asignacion no se puede borrar a través del
actuador de conmutacion (pulsar la tecla de
programacion durante 6 s).
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Asignacion de usuario a un actuador de conmutaciéon/
contacto de apertura de puerta de grupo

Asignar todos los dedos de usuarios programados en la
unidad de lectura de huellas digitales a un actuador de
conmutacion de grupo.

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de
programacion.

4 El LED en el equipo de control parpadea.

La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmacion y el LED parpadea en color
naranja.

El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.

2. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de
conmutaciéon
(o la tecla "Turoffnerprog.” del equipo de control),
hasta que parpadee el LED junto a la tecla.

4 La unidad de lectura de huellas digitales vuelve a
generar un tono de confirmacion.

3. Colocar el dedo de administrador.

4 Launidad de lectura de huellas digitales genera una
senal de confirmacion positiva.
El actuador de conmutacion se ha asignado
correctamente.
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4. Pulse en el equipo de control la tecla
"Systemprogr." para finalizar el modo de
programacion.

Borrar la asignacion de usuario a un
actuador de conmutacion

Para borrar la asignacion de usuario a un actuador de
conmutacion, se debera repetir el proceso de
programacion.

La asignacion no se puede borrar a través del
actuador de conmutacion (pulsar la tecla de
programacion durante 6 s).
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Relés/actuadores, jcuando se conectan?

En la configuracion béasica se aplican las siguientes
reglas para la asignacién de actuadores de
conmutacion:
* |os relés de la unidad de lectura de huellas digitales no
se conectardn en cuanto se haya asignado un actuador
de conmutacion.
e un actuador de conmutacién individual siempre tiene
una prioridad mayor que un actuador de conmutacion

de grupo.
Actuador individual Actuador de grupo Relé
no asignado no asignhado conecta
no asignado asignado - conecta no conecta
asignado - conecta | asignado — no conecta no conecta

Configuracién ampliada
En la configuracion basica, un dedo de usuario solo
conectara al actuador de conmutacién asignado. Si
este dedo de usuario debe activar adicionalmente un
"Actuador de grupo"” o un relé, se le asignara un modo
especial al dedo de usuario.

Modo indiv{gﬁtzalf?ai?grnado grﬁx?)tgggi(z;rn(;?io Relé asignado
1* conecta no conecta no conecta
2 conecta conecta no conecta
3 conecta no conecta conecta
4 conecta conecta conecta

* Ajuste de fabrica
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5 reglas para seleccionar el modo correcto

Regla 1:

Si no se encuentran asignados actuadores de
conmutacion al sistema de interfonia, se conectaran
siempre los relés asignados al usuario.

Regla 2:

Silos relés se deben conectar junto con un actuador de
conmutacion (individual/de grupo), se debera
seleccionar el modo 3 o 4.

Regla 3:

El actuador de conmutacion individual asignado a un
usuario individual siempre tiene una prioridad mayor
que un actuador de conmutacién de grupo.

Regla 4:

Si se ha asignado un actuador de conmutacion de
grupo, se conectara en el modo 1 mientras que no se
haya asignado ningun actuador de conmutacion
individual.

Regla b:

Si un actuador de conmutacién de grupo se debe
conectar al mismo tiempo con un actuador de conmu-
tacién individual, se debera seleccionar el modo 2 o 4.
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Asignar un modo a un dedo de usuario individual

Para asignar a un dedo de usuario el modo

correspondiente, proceda del siguiente modo:

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr.” para iniciar el modo de program.

4 E| LED en el equipo de control parpadea.
La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmacién y el LED parpadea en color
naranja.

2. Colocando el dedo de usuario correspondiente
puede seleccionarse el modo correspondiente:

4 Durante la primera colocaciéon del dedo de usuario,
se indicara el modo actualmente activo mediante
tonos de confirmaciéon y parpadeos del LED verde.

Modo | A¢tuador ﬁgtgflf;g Relé |Tonos LED
1 Si NO NO 1 1 elemento
2 Si Si NO 2 2 elementos
3 Si NO Si 3 3 elementos
4 Si Si Si 4 4 elementos

3. Volviendo a colocar el dedo de usuario, la unidad de
lectura de huellas digitales cambia al siguiente
modo.

4. Repita el paso 3 hasta que llegue al modo deseado.

5. Pulse en el equipo de control la tecla V

"Systemprogr.” para finalizar el modo de
programacion.
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Asignar un modo a un grupo de dedos de usuarios

Para asignar a un grupo de dedos de usuarios el modo
correspondiente, proceda del siguiente modo:

1.

Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr.” para iniciar el modo de
programacion.

El LED en el equipo de control parpadea.

La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmacion y el LED parpadea en color
naranja.

. Colocando el dedo de administrador correspondiente

puede seleccionarse el modo correspondiente:
Durante la primera colocacién del dedo de usuario, se
indicara el modo actualmente activo mediante tonos
de confirmacion y parpadeos del LED verde.

Modo | Actuador ﬁg‘;j‘u“:g Relé | Tonos LED
1 Si NO NO 1 1 elemento
2 Si Si NO 2 2 elementos
3 Si NO Si 3 3 elementos
4 Si Si Si 4 4 elementos

3. Volviendo a colocar el dedo de usuario, la unidad de
lectura de huellas digitales cambia al siguiente
modo.

4. Repita el paso 3 hasta que llegue al modo deseado.

5. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
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Ejemplo 1: Puesta en funcionamiento del modo
individual

En este ejemplo, el relé 1 de la unidad de lectura de
huellas digitales conecta el contacto de apertura de
puerta:

1 Unidad de lectura de huellas digitales

2 Contacto de apertura de puerta

3 Suministro de tensién 24 V CC

4 Suministro de tension del contacto de apertura de puerta

Puesta en funcionamiento

1. Antes de la primera puesta en funcionamiento es
necesario crear un administrador.
Un administrador se compone de un dedo de
administrador y un dedo de programacién.

2. Programar los dedos de usuario para el relé 1:

Admin—sProgr.—s»Admin —» Usuarioyygyo (7x)

Manejo

Para abrir la puerta se coloca en la unidad de lectura de
huellas digitales el dedo de usuario previamente
programado.
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Ejemplo 2:
Puesta en funcionamiento del sistema de interfonia

En la casa unifamiliar, todos los habitantes deben
poder abrir la puerta con su dedo de usuario
(asignacion de grupo).

Mediante otro dedo, las personas seleccionadas
deberan poder encender la luz exterior a través del
actuador de conmutacion.

Conexioén

1 Intercomunicador 2
interior para montaje
de superficie

2 Intercomunicador
exterior con unidad d¢
lectura de huellas
digitales

3 Actuador de
conmutacién

4 Equipo de control

5 Contacto de apertura
de puerta

46



Puesta en funcionamiento

1. Antes de la primera puesta en funcionamiento es
necesario crear un administrador.
Un administrador se compone de un dedo de
administrador y un dedo de programacién.

2. Todos los dedos de usuarios tienen que
programarse previamente en la unidad de lectura
de huellas digitales.

Admin—sProgr.—s»Admin —=» Usuarioyygyo (7x)

Asignar el actuador de conmutacion
1. Inicie el modo de programacion en el equipo de
control.

2. Inicie el modo de programacion en el actuador de
conmutacion y selecciones el modo de
funcionamiento "Conmutacion”.

3. En el modo de programacién, asigne un dedo de
usuario al actuador de conmutacién:

Para ello, coloque el dedo de usuario seleccionado
en la unidad de lectura de huellas digitales.

4. Finalice el modo de programacion en el equipo de
control.
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Asignar el contacto de apertura de puerta

Todos los habitantes de una casa tienen que poder

abrir la puerta con su dedo de usuario.

1. Inicie el modo de programacién en el equipo de
control.

2. Inicie el modo de programacion del contacto de
apertura de puerta en el equipo de control.

3. Realice la asignacion del grupo con el dedo de
administrador:
Para ello, coloque el dedo de administrador en la
unidad de lectura de huellas digitales.

4. Finalice el modo de programacion en el equipo de
control.

Manejo

Para encender la luz, las personas seleccionadas
colocaréan su dedo de usuario en la unidad de lectura
de huellas digitales.

Para abrir la puerta, las personas colocaran en la
unidad de lectura de huellas digitales el dedo de
usuario.

48



Ejemplo 3: Integracion en el sistema de interfonia sin
funcion de comunicacion

Cuando no es necesaria una funciéon de comunicacion,
la unidad de lectura de huellas digitales se puede
integrar del siguiente modo en el sistema de interfonia.

1 2
i ]
3

a4 [ 1\&

1 Unidad de lectura de huellas digitales
2 Acoplador de bus

sistema de interfonia

Actuador de conmutacién

Equipo de control

5 Contacto de apertura de puerta

p W

iTener en cuenta antes de la puesta en
funcionamiento!

Antes de la puesta en funcionamiento se debera
asignar el acoplador de bus al equipo de control. Para
ello, en el modo de programacién del sistema se
colocar un puente durante 3 segundos entre los
bornes ET.
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Alarma de desmontaje

El mecanismo de montaje empotrado genera una
alarma en caso de extraccion de la unidad de lectura de
huellas digitales.

En el aparato individual

Sila unidad de lectura de huellas digitales se extrae del
mecanismo de montaje empotrado, se emitird un tono
permanente durante un 1 minuto.

En el sistema de interfonia

Si se utiliza la unidad de lectura de huellas digitales en

el sistema de interfonia, ademés del tono permanente

de 1 minuto, se podra transmitir la senal de extraccion

a un actuador de conmutacién. Posteriormente, se

podréa ejecutar cualquier actuacidon de conmutacion

mediante el actuador de conmutacién.

Para ello el actuador de conmutacion se asigna del

siguiente modo:

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr.” para iniciar el modo de
programacion.

4 EI LED en el equipo de control parpadea.

La unidad de lectura de huellas digitales genera un
tono de confirmaciéon y el LED parpadea en color
naranja.

El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.
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. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de
conmutacién

La unidad de lectura de huellas digitales vuelve a
generar un tono de confirmacion.

. Extraiga la unidad de lectura de huellas digitales
del mecanismo de montaje empotrado.

. Pulse en el equipo de control la tecla
"Systemprogr." para finalizar el modo de
programacion.
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Tabla para la documentacion de puesta en
funcionamiento

En las siguientes tablas pueden marcarse los dedos de
los administradores y de los usuarios como recordatorio.
El administrador de ejemplo selecciona como dedo de
administrador el pulgar de la mano izquierda y como
dedo de programacion, el dedo indice de la mano
derecha.

Administradores

Administrador Dedo de Dedo de
administrador |programacién

Administradorde
ejemplo

3|

3| B

| B
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Usuario

Usuario/funcion Dedo de usuario




Procedimiento en caso de que el administrador no
esté disponible

En caso de pérdida de un dedo de administrador o en
caso de que los administradores del sistema ya no
estén disponibles, los médulos de lectura de huellas
digitales no podran administrarse. Por este motivo se
recomienda programar un par de dedos de administra-
dor/programacion de dos e incluso tres personas
(véase pagina 22).

Freischaltcode

72 93 31 36

Gira Keyless In
Safety Card
jerprint

GIRA
N J

Si no hay ningun administrador disponible, la unidad
de lectura de huellas digitales junto con la tarjeta de
seguridad adjunta, deberan enviarse al centro de
servicio de Gira. Alli se realizarad un restablecimiento de
fabrica, es decir, todos los administradores y usuarios
se borraran.
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Datos técnicos

Suministro de tension: 24V CC = 10%

Tipo de proteccion: IP 20 (System 55)

IP 44 (TX_44)
Rango de temperatura: -20 °C a +55 °C
Resistencia ESD: hasta 15 kV
EI::Q&\Cldad de carga del 24 V/1,6 A CA/CC

Proteccion de los relés mediante diodo de
funcionamiento auténomo

Para la proteccién de los contactos de relé, se
recomienda conectar un diodo de funcionamiento
auténomo para la conexién de cargas inductivas
(p. ej., contacto de apertura de puerta).
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Eliminacién

56

La unidad de lectura de huellas digitales Gira
es un dispositivo eléctrico o electréonico con-
forme a la directiva UE 2011/65/UE.

El dispositivo ha sido desarrollado y fabri-
cado utilizando materiales y componentes
de alta calidad. Dichos materiales son reci-
clables y reutilizables. Informese sobre las
disposiciones validas en su pais relativas a la
recogida separada de dispositivos eléctricos/
electrénicos usados. Estos dispositivos no
forman parte de la basura doméstica.
Mediante la eliminacién correcta de disposi-
tivos usados se contribuye a la proteccion
del medio ambiente y de las personas frente
a posibles consecuencias negativas.



Garantia

Nuestra garantia se ofrece dentro del marco de los
acuerdos legales.

Entregue o envie los dispositivos defectuosos libres de
franqueo, incluida la tarjeta de seguridad
correspondiente, con una descripciéon del problema a
su distribuidor correspondiente (establecimiento
especializado/empresa de instalacion/establecimiento
especializado en electricidad).

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Service Center
Dahlienstraf3e 12

42477 Radevormwald
Alemania

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Sistemas para instalaciones
eléctricas

Postfach 1220

42461 Radevormwald
Alemania

TIfn. +49(0)21 95 - 602 - 0
Fax +49(0)21 95 - 602 - 339

www.gira.com
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GIRA
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