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Opis urzadzenia

Modut czytnika Fingerprint stanowi modut kontroli dostepu
w oparciu o biometryczne cechy charakterystyczne palca.
Za pomocg technologii wysokich czestotliwosci
przeprowadzana jest analiza gtebszych warstw skor
przytozonego palca. Czujnik wyposazony jest w detekcje
zywej tkanki w palcu. Modut czytnika Fingerprint mozna
stosowac samodzielnie np. przy pojedynczych drzwiach lub
bramach. Moze on zosta¢ takze zintegrowany w systemie
komunikacji domofonowej Gira.

Dwoém zintegrowanym przekaznikom z bezpotencjatowymi
zestykami przetgczajgcymi mozna przypisaé rézne palce.
Pozwala to na zrealizowanie dwdéch réznych operacji, np.
palec wskazujacy do otwierania drzwi i kciuk do wtgczania
oswietlenia zewnetrznego. Modut czytnika Fingerprint jest
w stanie zarzgdza¢ maksymalnie 99 odciskami palcow.
Odciski palcéw sg programowane bez uzycia komputera

i dodatkowych aplikacji do programowania przez
bezposrednig konfiguracje w urzgdzeniu. Modut czytnika
Fingerprint jest instalowany wewnatrz (IP20) w ramce

z systemu 55, a na zewnatrz (IP 44) w ramce TX_44.

Niekompatybilnos¢ miedzy komponentami
artykutow

Komponenty (urzadzenia podtynkowe i natynkowe)
artykutéw 2617 .. i 2607 .. nie sg ze sobg kompatybilne.
Oznacza to, ze pasujg do siebie tylko urzadzenia
podtynkowe i natynkowe tego samego artykutu!
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Widok urzadzenia

TX_44

1

Przewadd potaczeniowy

z systemem komunikacji
domofonowej

Wktadka podtynkowa
(modut czytnika
Fingerprint)

Ramka TX_44 (nie wchodzi
w zakres dostawy)

Modut czytnika Fingerprint
LED statusu

Wierzchnia cze$é ramki
TX_44 (nie wchodzi

w zakres dostawy)

System 55

1

Przewad potaczeniowy

z systemem komunikacji
domofonowej

Wkiadka podtynkowa
Ramka system 55 (nie
wchodzi w zakres dostawy)
Modut czytnika Fingerprint
LED statusu




Zakresy stosowania

Zastosowanie jako pojedyncze urzadzenie

W tym przypadku wykorzystywane sg styku
bezpotencjatowe, wystepujgce we wktadce podtynkowej, np.
do sterowania mechanizmu otwierania drzwi z wtasnym
zasilaniem.

Zastosowanie jako pojedyncze urzadzenie
w obszarach bez specjalnych wymagan wobec
bezpieczenstwa

Niezalecane do otwierania drzwi zewnetrznych, zwtaszcza
w obszarach ze specjalnymi wymaganiami wobec
bezpieczenstwa, gdyz po demontazu modutu czytnika
Fingerprint i zwarciu udostepnionych w ten sposéb stykéw
mozliwe jest otwarcie drzwi.

Modut czytnika Fingerprint
Mechanizm otwierania drzwi
Zasilanie 24 V DC

Zasilanie mechanizmu
otwierania drzwi

BWN =



Zastosowanie w systemie komunikacji domofonowej

Modut czytnika Fingerprint mozna podtgczy¢ do systemu
komunikacji domofonowej za pomoca dotgczonego
przewodu potfgczeniowego. Dzieki temu modut czytnika
Fingerprint moze sterowa¢ styk mechanizmu otwierania
drzwi w sterowniku bgdz wywotywaé operacje aktora
przetgczajgcego.

1 Stacja domowa
Natynkowy uktad
gtosnomoéwiacy

2 Podtynkowa stacja

bramowa z modutem
czytnika Fingerprint
Sterownik audio

4 Mechanizm otwierania
drzwi

w

Zabezpieczy¢ sterownik przed
nieupowaznionym dostepem

W obszarach o specjalnych wymaganiach wobec
bezpieczenstwa sterownik powinien by¢ instalowany
w sposéb zabezpieczajacy go przed nieupowaznionym
dostepem (w zamknietej obudowie).



Obstuga

Do obstugi modutu czytnika Fingerprint wystarczy jeden raz
przytozy¢ zaprogramowany wczesniej palec.

@ 360° fingerbergring

Zaprogramowane palce sg rozpoznawane
w kazdej pozycji (powierzchnia oparcia
360°). Zaleca sig¢ optymalne potozenie
palca (patrz grafika).

W chwili LED $wieci czerwonym $wiattem. W tym czasie
nastgpuje wczytanie odcisku palca. Po krotkim sygnale
potwierdzenia mozna ponownie zdjg¢ palec. Podczas
poréwnywania odcisku ze znanymi odciskami palcéw LED
Swieci kolorem pomaranczowym. Po rozpoznaniu palca LED
Swieci kolorem zielonym i stycha¢ dtugi sygnat potwierdzenia
(pozytywny sygnat potwierdzenia). Réwnoczesnie
wykonywana jest zaprogramowana wczesniej operacja
przetgczania. W przypadku nieupowaznionego lub jeszcze
nieprzyporzgdkowanego klucza z transponderem $wieci
czerwona LED i stycha¢ 3 krotkie sygnaty potwierdzenia
(negatywny sygnat potwierdzenia).

@ Oparcie na palec 360°

Istnieje mozliwo$¢ wytaczenia akustycznych sygnatow
potwierdzenia operacji obstugi (patrz strona 27).



Sygnaly potwierdzania

Podczas uruchamiania i obstugi modut czytnika Fingerprint
generuje rézne sygnaty potwierdzenia:

Pozytywny sygnal potwierdzenia

4 Modut czytnika Fingerprint wydaje dtugi sygnat
potwierdzenia, a LED $wieci rownoczesnie kolorem
zielonym.

Negatywny sygnat potwierdzenia

4 Modut czytnika Fingerprint wydaje trzy krotkie sygnaty
potwierdzenia, a LED $wieci rownoczesnie kolorem
czerwonym.

Aktywny tryb administratora
4 LED swieci kolorem pomaranczowym.

W systemie komunikacji domofonowej:

Aktywny tryb programowania

4 Modut czytnika Fingerprint wydaje krétki sygnat
potwierdzenia, a LED miga kolorem pomaranczowym.

Tryb programowania zakonczony

4 Modut czytnika Fingerprint wydaje krétki sygnat
potwierdzenia, a LED nie $wieci.

@ Sygnat potwierdzenia wylaczony

Po wyfgczeniu sygnatu potwierdzenia nie sg generowane
zadne sygnaty akustyczne (patrz strona 27). Sygnalizacja
potwierdzenia odbywa sie wtedy wytgcznie za pomocg LED.
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Przebieg uruchamiania

W celu uruchomienia modutu czytnika Fingerprint nalezy
przeprowadzi¢ nastepujace operacje w wymienionej

kolejnosci:

Zainstalowa¢ modut czytnika Fingerprint
(od str. 11)
—> LED miga kolorem zielonym

Zatozy¢ konto administratora (strona 15)

Admingowy (7x) == Progr.yowy (7X) |

Zdefiniowa¢ palce uzytkownika dla
przekaznika 1/2 (od strony 17)

R1 = Admin=sProgr.=s Admin =» Uzytkownikyowy(7X)

R2 = Admin—»Progr.—»Progr. == Uzytkowniknowy (7X)

. Skonfigurowa¢ modut czytnika Fingerprint

(od strony 24)

Zastosowanie w systemie komunikacji
domofonowej

Przyporzadkowanie mechanizmu do otwierania
drzwi/aktoréw przetaczajacych (os str. 32)



Zaciski przytaczeniowe

7 8 9101112

090990
C95;

Przekaznik 1

Przekaznik 1 N.O. (zestyk zwierny)

Przekaznik 1 COM

Przekaznik 1 N.C. (zestyk rozwierny)

Serwis

Zostawi¢ wolne

Zostawi¢ wolne

GND

Przekaznik 2

Przekaznik 2 N.O. (zestyk zwierny)

Przekaznik 2 COM

Przekaznik 2 N.C. (zestyk rozwierny)

Zasilanie

=|© 0| N OO B WN =

GND

+24VDC

Wolny

Komunikacja
domofonowa

Ztacze wtykowe 6-stykowe
System komunikacji domofonowej
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Montaz

/N uwaga

Zabudowe i montaz urzadzen elektrycznych moze
wykonywac wytacznie wykwalifikowany elektryk.

Modut czytnika Fingerprint jest podtagczany za pomocg
obydwu zdejmowanych listew z zaciskami i montowana
w puszce podtynkowej (gteb. 58 mm).
1. Zdja¢ wymaganag listwe z zaciskami z wktadki podtynkowe;j
i podigczy¢ zgodnie z przyporzadkowaniem zaciskow.
2. Zatozyc¢ listwe z zaciskami z powrotem na wktadke
podtynkowa.
3. Zamontowa¢ wktadke podtynkowg w puszce
podtynkowe;j.
4. Zamontowac¢ ramke ostaniajgcg i zatozy¢ ostone modutu
czytnika Fingerprint.
4 10 s po podtaczeniu napiecia roboczego miga zielona
LED modutu czytnika Fingerprint.
5. Uruchomi¢ modut czytnika Fingerprint:
* najpierw zaprogramowac pierwszego administratora
(strona 15),
* nastepnie zaprogramowac¢ palce uzytkownikéw
(od strony 17),
» potem ew. przyporzadkowac funkcje aktoréw
przetaczajgcych lub mechanizméw otwierania drzwi
(od strony 36).



Optymalne ustawienie palca

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie modutu czytnika
Fingerprint nalezy prawidtowo umiesci¢ na nim palec
zaréwno podczas programowania, jak i podczas
poézniejszego uzytkowania. Waznym jest, aby czujnik
Fingerprint zarejestrowat strefe palca z najsilniej zarysowang
strukturg (Srodek opuszki palca).

Dlatego nalezy wkiadac palec zgodnie z ilustracjg.

. MOO

|
|

Optymalnie:
strefa najsilniej zarysowanej struktury
odcisku palca na srodku czujnika.

Zle:
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Podstawy programowania odcisku palca

W celu zaprogramowania odcisku palca nalezy kilkakrotnie
przytozy¢ dany palec. Waznym jest, aby przy powtérnym
przyktadaniu palca zmienia¢ za kazdym razem pozycje palca
o kilka milimetréw, pozwalajgc modutowi czytnika Fingerprint
na zarejestrowanie mozliwie najwiekszej czesci palca.

1. Przytozy¢ programowany palec do srodka
czujnika, az wyda on sygnat
potwierdzenia.

2. Przytozy¢ palec z niewielkim
przesunieciem do gory

3. Przytozy¢ palec z niewielkim
przesunigciem w dot

4. Powtarzac krok 1. - 3. az do ustyszenia
dwéch dtugich sygnatéw potwierdzenia
i zaswiecenia LED kolorem zielonym

o e

W przypadku "trudniejszych" palcéw (np. przy matych
dzieciach albo przy bardzo suchej skérze) konieczne moze
by¢ nawet siedmiokrotne przyktadanie palca. Jezeli po
siédmej prébie urzadzenie wyda negatywny sygnat
potwierdzenia (3 krétkie dZzwieki), programowanie palca nie
powiodto sie.

W takim przypadku nalezy ponownie przytozy¢ palec (krok 1)
lub wybrac inny palec.
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Programowanie pierwszego administratora

Adminyowy (7X) = Progr.nowy (7)

Przed pierwszym uruchomieniem konieczne jest zatozenie
administratora. Jezeli administrator nie zostat jeszcze
zaprogramowany, LED modutu czytnika Fingerprint miga
zielonym Swiattem.

Administrator sktada sie z odcisku palca administratora

i odcisku palca programisty.

@ Odcisk palca administratora i programisty

Odcisk palca administratora i programisty nie mogg byc¢
wykorzystywane do pdzniejszego wykonywania operaciji
przetaczania.

Programowanie pierwszego administratora:
4 LED miga zielonym $wiattem.

Programowanie nowego administratora:

1. Przytozy¢ palec administratora i odczekac do ustyszenia
krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 Podczas przyktadania palca LED Swieci kolorem
czerwonym, a po zdjeciu palca kolorem
pomaranczowym.

2. Ponownie przytozy¢ palec administratora (zmieniajgc
nieznacznie pozycje) i odczekac¢ do ustyszenia krotkiego
sygnatu potwierdzenia.
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3.

4

Powtarza¢ krok 2 az do ustyszenia dwoch dtugich
sygnatow potwierdzenia i zaswiecenia LED kolorem
zielonym.

Odcisk palca administratora zostat zaprogramowany.
LED swieci kolorem pomaranczowym. Teraz w przeciggu
10 sekund zaprogramowac palec programisty.

Programowanie nowego palca programisty:

4.

4

Przytozyé palec programisty i odczekac¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

Podczas przyktadania palca LED $wieci kolorem
czerwonym, a po zdjeciu palca kolorem
pomaranczowym.

. Ponownie przytozy¢ palec programisty (zmieniajac

nieznacznie pozycje) i odczekac do ustyszenia krétkiego
sygnatu potwierdzenia.

. Powtarzaé krok 5 az do ustyszenia dwoch diugich

sygnatéw potwierdzenia i zaswiecenia LED kolorem
zielonym.

Odcisk palca programisty zostat zaprogramowany.
Pierwszy administrator zostat pomysinie
zaprogramowany.

. Wpisa¢ administratora z odciskiem palca administratora

i programisty do tabeli na stronie 49.



Programowanie odciskow palcéow uzytkownikow dla
przekaznika 1

Admin—Progr.—»Admin —» Uzytkownikyowy (7x) |

Aktywowac tryb:

1. Przytozy¢ palec administratora i odczeka¢ do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem pomaranczowym.

2. Przytozy¢ palec programisty i odczeka¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krétko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

3. Przytozy¢ palec administratora i odczekac do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia. ]

4 LED krotko $wieci kolorem zielonym, a nastepnie kolorem
pomaranczowym.
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Programowanie nowego odcisku palca uzytkownika:

4.

4

m 7.

Przytozyé palec uzytkownika i odczekaé¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

Podczas przyktadania palca LED $wieci kolorem
czerwonym, a po zdjeciu palca kolorem
pomaranczowym.

. Ponownie przytozy¢ ten sam palec (zmieniajac

nieznacznie pozycje) i odczeka¢ do ustyszenia krétkiego
sygnatu potwierdzenia.

. Powtarzaé krok 5 az do ustyszenia dwoch diugich

sygnatéw potwierdzenia i zaswiecenia LED kolorem
zielonym.

Odcisk palca uzytkownika zostat zaprogramowany.
Wopisa¢ uzytkownika do tabeli na stronie 50.

LED swieci kolorem pomaranczowym, mozna
programowac nastepne odcisku palcéw uzytkownikow.



Programowanie odciskow palcéow uzytkownikow dla
przekaznika 2

Admin—»Progr.—»Progr. == Uzytkownikyowy (7X) |

Aktywowac tryb:

1. Przytozy¢ palec administratora i odczeka¢ do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem pomaranczowym.

2. Przytozy¢ palec programisty i odczeka¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krétko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

3. Przytozy¢ palec programisty i odczekac¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia. ]

4 LED krotko $wieci kolorem zielonym, a nastepnie kolorem
pomaranczowym.
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Programowanie nowego odcisku palca uzytkownika

4.

4

m 7.

20

Przytozyé palec uzytkownika i odczekaé¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

Podczas przyktadania palca LED $wieci kolorem
czerwonym, a po zdjeciu palca kolorem
pomaranczowym.

. Ponownie przytozy¢ ten sam palec (zmieniajac

nieznacznie pozycje) i odczeka¢ do ustyszenia krétkiego
sygnatu potwierdzenia.

. Powtarzaé krok 5 az do ustyszenia dwoch diugich

sygnatéw potwierdzenia i zaswiecenia LED kolorem
zielonym.

Odcisk palca uzytkownika zostat zaprogramowany.
Wopisa¢ uzytkownika do tabeli na stronie 50.

LED swieci kolorem pomaranczowym, mozna
programowac nastepne odcisku palcéw uzytkownikow.



Programowanie nastepnego administratora

|Admin—>Admin—> Progr. = Adminyowy (7X) = ProngOWY(7x)|

Administrator sktada sie z odcisku palca administratora
i odcisku palca programisty.

@ Odcisk palca administratora i programisty
Odcisk palca administratora i programisty nie mogg byc¢
wykorzystywane do pdzniejszego wykonywania operaciji
przetaczania.

Aktywowac tryb:

1.

a

Przytozy¢ palec administratora i odczeka¢ do

ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie m
kolorem pomaranczowym.

. Przylozy¢ palec administratora i odczeka¢ do

ustyszenia krotkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko $wieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

. Przylozy¢ palec programisty i odczekac¢ do ustyszenia

krétkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko swieci kolorem zielonym, a nastepnie kolorem
pomaranczowym.
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Programowanie nowego administratora:

1.

4

m 4

22

Przytozyé palec administratora i odczeka¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

Podczas przyktadania palca LED $wieci kolorem
czerwonym, a po zdjeciu palca kolorem
pomaranczowym.

. Ponownie przytozy¢ palec administratora (zmieniajgc

nieznacznie pozycje) i odczekac do ustyszenia krétkiego
sygnatu potwierdzenia.

. Powtarzaé krok 2 az do ustyszenia dwoch diugich

sygnatéw potwierdzenia i zaswiecenia LED kolorem
zielonym.

Odcisk palca administratora zostat zaprogramowany.
LED $wieci kolorem pomaranczowym. Teraz w przeciggu
10 sekund zaprogramowac palec programisty.



Programowanie nowego palca programisty:

4.

4

Przytozy¢ palec programisty i odczeka¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

Podczas przykfadania palca LED $wieci kolorem
czerwonym, a po zdjeciu palca kolorem
pomaranczowym.

. Ponownie przytozy¢ palec programisty (zmieniajac

nieznacznie pozycje) i odczeka¢ do ustyszenia krétkiego
sygnatu potwierdzenia.

. Powtarzaé krok 5 az do ustyszenia dwoch diugich

sygnatéw potwierdzenia i zaswiecenia LED kolorem
zielonym.
Odcisk palca programisty zostat zaprogramowany.

Administrator zostat pomyslnie zaprogramowany. m

. Wpisa¢ administratora do tabeli na stronie 49.
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Usuwanie odcisku palca uzytkownika

Progr.—» Progr.—» Progr. == Usuwanie uzytkownika

Aktywowac tryb:

1.

4

24

Przytozy¢ palec programisty i odczekac do ustyszenia
krétkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko $swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem pomaranczowym.

. Przylozy¢ palec programisty i odczekac¢ do ustyszenia

krotkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

. Przytozy¢ palec programisty i odczekac¢ do ustyszenia

krotkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko $wieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem czerwonym.



Usuwanie odcisku palca uzytkownika:

4.

4

Przytozyé usuwany palec uzytkownika i odczeka¢ do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

LED swieci kolorem pomaranczowym. Nastgpnie modut
czytnika Fingerprint generuje pozytywny sygnat
potwierdzenia:

odcisk palca zostat pomysinie usuniety.

3 krotkie sygnaty potwierdzenia oznaczajg, ze przytozony
zostat nieznany palec.

LED miga czerwonym kolorem. Mozna teraz usuwac
nastepne odciski palcow uzytkownikow.

Po ok. 10 sekundach nastepuje zakonczenie procedury.

. Wykresli¢ usuniete odciski palcéw uzytkownikéw z tabel

na stronie 50.
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Wiaczanie/wytaczanie podswietlenia powierzchni
czytnika

Ustawienie fabryczne: nocne pods$wietlenie powierzchni
czytnika w module czytnika Fingerprint jest wigczona.

Progr.—s Admin—sAdmin = ustawienie zostaje zmienione

Zmienianie ustawienia podswietlenia:

1. Przytozy¢ palec programisty i odczekac do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem pomaranczowym.

2. Przytozy¢ palec administratora i odczeka¢ do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krétko $wieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

3. Przytozy¢ palec administratora i odczekac do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 Modut czytnika Fingerprint generuje pozytywny sygnat
potwierdzenia:
podswietlenie nocne zmienia stan.
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Wiaczanie/wytaczanie akustycznych sygnatéw
potwierdzenia

Ustawienie fabryczne: sygnat potwierdzenia jest wigczony.

Progr.—»Admin—Progr. = ustawienie zostaje zmienione

Akustyczne sygnaty potwierdzenia sg witgczane lub

wylgczane w nastepujgcy sposob:

1. Przytozy¢ palec programisty i odczekac do ustyszenia
krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem pomaranczowym.

2. Przytozy¢ palec administratora i odczekac do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

3. Przytozy¢ palec programisty i odczekac¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

4 Modut czytnika Fingerprint generuje pozytywny sygnat
potwierdzenia:
sygnat potwierdzenia jest przetaczony.
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Ustawianie czasu przetaczania przekaznikow

Czas przytrzymywania stykdéw obu przekaznikéw
w przetgczonym stanie mozna ustawia¢ w zakresie od 3 do

30

sekund.

Progr.—»Progr.—»Admin —» Uzytkownik —» Czas przetgczania

—» Uzytkownik

Aktywowac tryb:

1.

a

28

Przylozyé palec programisty i odczeka¢ do ustyszenia
krotkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem pomaranczowym.

. Przylozy¢ palec programisty i odczekac¢ do ustyszenia

krotkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko $wieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

. Przylozy¢ palec administratora i odczeka¢ do

ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

LED krotko swieci kolorem zielonym, a nastepnie kolorem
pomaranczowym.




Ustawianie czasu przytrzymywania stykéw
w przelagczonym stanie:

4.

4

Aby rozpoczac¢ czas przetgczania nalezy przytozy¢
dowolny palec.

Modut czytnika Fingerprint wydaje co sekunde sygnat
potwierdzenia, a LED miga réwnoczesnie kolorem
zielonym. W trakcie ustawiania czasu przetgczania
przekaznik nie jest aktywowany.

. Aby zakonczy¢ ustawianie czasu przetaczania, nalezy

ponownie przytozyé dowolny palec.

Modut czytnika Fingerprint generuje pozytywny sygnat
potwierdzenia: Czas przetgczania zostat pomysinie
ustawiony.
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Przywracanie ustawien fabrycznych - usuwanie
wszystkich przyporzadkowan

Mozliwe jest przywrdcenie ustawien fabrycznych modutu
czytnika Fingerprint. W tym przypadku wszystkie ustawienia
uzytkownikow i administratoréw zostajg utracone.

Admin—sAdmin—Admin (5s) = stan w chwili dostawy

Resetowanie modutu czytnika Fingerprint:
1. Przytozy¢ palec administratora i odczeka¢ do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED krotko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
kolorem pomaranczowym.

2. Przytozy¢ palec administratora i odczekac do
ustyszenia krétkiego sygnatu potwierdzenia.

4 LED kroétko swieci kolorem zielonym i miga nastepnie
dwa razy kolorem pomaranczowym.

3. Przytozy¢ palec administratorana 5 s.

4 W ciggu tych 5 s stychac krétkie sygnaty potwierdzenia,
a LED miga réwnoczes$nie kolorem czerwonym.

Stycha¢ dwa dtugie sygnaty potwierdzenia i LED $wieci
kolorem zielonym.
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4 LED miga zielonym $wiattem.
Urzadzenie zostato przywrocone do stanu w chwili
dostawy. Wszystkie dotychczasowe ustawienia zostaty
zresetowane, a wszystkie odciski palcow uzytkownikow
i administratoréw zostaty usuniete.

Uwaga!
Usuniety zostal rowniez administrator

Przed ponownym programowaniem konieczne jest
zaprogramowanie administratora (patrz strona 15).
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Integracja z systemem komunikacji domofonowej

Przed uruchomieniem zaprogramowac odciski
palcow administratora i uzytkownikow

Przed zintegrowaniem modutu czytnika Fingerprint
w systemie komunikacji domofonowej nalezy
zaprogramowac¢ odpowiednie odciski palcow
administratoréw i uzytkownikéw (od strony 15).

1 Natynkowa stacja 2
domowa cooas

2 Stacja bramowa B

z modutem czytnika

Fingerprint

Aktor przetaczajacy

4 Sterownik

5 Mechanizm otwierania
drzwi

w

s s

Modut czytnika Fingerprint moze by¢ podtaczany do
podtynkowych stacji bramowych Gira i do wbudowanego
gtosnika. Za pomocg zaprogramowanych wczesniej
odciskéw palcow uzytkownikdw mozna sterowaé¢ do

16 aktoréw przetaczajgcych (8 aktorow grupowych +

8 indywidualnych aktoréw przetgczajgcych) i funkgiji
mechanizméw otwierania drzwi.

Petna funkcjonalnos¢ aktoréw przetaczajacych od
indeksu 101.
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Podtaczanie do systemu komunikacji domofonowej

Za pomocg dotgczonego przewodu potgczeniowego mozna
podtgczy¢ modut czytnika Fingerprint do tgcznika magistrali
domofonowej lub wktadu przyciskéw wywotania systemu
komunikacji domofonowej Gira.

1 Modut czytnika Fingerprint BUS
2 kacznik magistrali domofonowej

Zasilanie modutu czytnika Fingerprint jest realizowane przez
magistrale komunikacji domofonowej. W tym celu w tgczniku

magistrali w stacji bramowej nalezy potaczy¢ mostkiem styki
ZViBUS.

Najpierw uruchomi¢ system komunikacji
domofonowej

Przed rozpoczgciem programowania modutu czytnika
Fingerprint nalezy uruchomié¢ system komunikacji v
domofonowe;j.
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Przyporzadkowanie bezposrednie/przyporzadkowanie

grupowe

Rozrézniane sg nastepujgce sposoby przyporzadkowania:

* bezposrednie przyporzadkowanie pojedynczych
odciskow palcéw uzytkownikéw do indywidualnego aktora
przetgczajgcego

* przyporzadkowanie grupowe odciskoéw palcow
wszystkich uzytkownikéw do jednego aktora
przetgczajgcego.
W przypadku przyporzgdkowania grupowego wszystkie
odciski palcow uzytkownikow, przyporzadkowani do
modutu czytnika Fingerprint, powodujg operacje aktora
przetgczajgcego.
Przy programowaniu zamiast palca uzytkownika
przyktadany jest palec administratora.

@ Zalety przyporzadkowania grupowego

W przypadku przyporzadkowania grupowego, za pomocg
jednej operacji programowania wszystkie
zaprogramowane odciski palcéw uzytkownikéw sg
przypisywaniu jednemu aktorowi przetgczajgcemu. Takze
odciski palcow uzytkownikéw, przyporzadkowane pozniej
do modutu czytnika Fingerprint, mogg dokonywac operaciji
na wspolnym aktorze przetgczajgcym bez koniecznosci
dodatkowego programowania.
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@ Dodatkowy sygnat potwierdzenia

Gdy aktor przetgczajgcy zostanie przyporzadkowany

w trybie pracy "przetaczanie", podigczona stacja bramowa
wydaje dodatkowy sygnat potwierdzenia.
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Przyporzadkowanie uzytkownik - indywidualny aktor
przetaczajacy/mechanizm otwierania drzwi

Odciski palcow uzytkownikéw muszg zostac najpierw

zaprogramowane w module czytnika Fingerprint (od

strony 17).

1. W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowac tryb programowania.

4 Miga LED sterownika. Modut czytnika Fingerprint wydaje
sygnat potwierdzenia, a LED miga kolorem
pomaranczowym. Miga dioda trybu pracy aktora
przetgczajgcego.

2. W aktorze przetgczajgcym nacisngc przycisk "Progr."
(badz nacisng¢ przycisk "Turdffnerprog.” sterownika), az
LED obok przycisku zacznie migac.

4 Modut czytnika Fingerprint ponownie generuje sygnat
potwierdzenia.

3. Przytozy¢ przyporzadkowany palec uzytkownika.

4 Modut czytnika Fingerprint generuje pozytywny sygnat
potwierdzenia:

Aktor przetaczajgcy zostat pomysinie przyporzgdkowany.

4. W sterowniku nacisngc¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.

Usuwanie przyporzadkowania uzytkownik -
aktor przetaczajacy

Aby usung¢ przyporzgdkowanie uzytkownik - aktor
przetgczajacy nalezy powtérzy¢ procedure uczenia.
Przyporzgdkowanie nie moze by¢ usuwane przez
aktora przetagczajgcego (naciskac¢ klawisz
programowania przez 6 s).
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Przyporzadkowanie uzytkownik - grupowy aktor

przetaczajacy/mechanizm otwierania drzwi

Przyporzadkowywanie odciskdw palcow uzytkownikow,
zaprogramowanych w module czytnika Fingerprint, do
grupowedo aktora przetgczajgcego:

1.

4

W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowac tryb programowania.
Miga LED sterownika.

Modut czytnika Fingerprint wydaje sygnat potwierdzenia,
a LED miga kolorem pomaranczowym.

Miga dioda trybu pracy aktora przetgczajacego.

. W aktorze przetaczajgcym nacisng¢ przycisk "Progr."

(badz nacisng¢ przycisk "Turdffnerprog.” sterownika), az
LED obok przycisku zacznie migac.

Modut czytnika Fingerprint ponownie generuje sygnat
potwierdzenia.

Przytozyé palec administratora.

Modut czytnika Fingerprint generuje pozytywny sygnat
potwierdzenia:

Aktor przetaczajgcy zostat pomysinie przyporzgdkowany.

. W sterowniku nacisng¢ przycisk "Systemprogr.”, aby

zakonczy¢ tryb programowania.

Usuwanie przyporzadkowania uzytkownik -
aktor przetaczajacy

Aby usung¢ przyporzadkowanie uzytkownik - aktor
przetgczajacy nalezy powtérzy¢ procedure uczenia.
Przyporzgdkowanie nie moze by¢ usuwane przez
aktora przetgczajgcego (naciskaé klawisz
programowania przez 6 s).
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Przekazniki/aktory - co przetacza kiedy?

W podstawowej konfiguracji podczas przyporzadkowywania
aktoréw przetgczajgcych obowigzujg nastepujgce zasady:
przekazniki modutu czytnika Fingerprint nie sg
przetgczane, gdy nastgpito przypisanie aktora
przetgczajgcego,

indywidualny aktor przetgczajacy ma zawsze wyzszy
priorytet, niz grupowy aktor przetgczajacy.

Aktor indywidualny Aktor grupowy Przekaznik

nie przyporzadkowany nie przyporzadkowany przetacza

nie przyporzadkowany | przyporzadkowany - przetacza | nie przetgcza

przyporzadkowany - przyporzadkowany - nie

przetacza przetgcza nie przetacza

Rozszerzona konfiguracja

W podstawowej konfiguracji odcisk palca uzytkownika
przetgcza wytgcznie przyporzadkowanego aktora
przetgczajgcego. Jezeli ten odcisk palca uzytkownika ma
dodatkowo przetgczaé "Aktora grupowego" albo przekaznik,
to zostaje mu przypisany specjalny tryb:

Tryb przyporzadkowany | przyporzadkowany przyporzqd’ko_wany
aktor indywidualny | aktor grupowy przekaznik
1* przetacza nie przetgcza nie przetacza
2 przetacza przetgcza nie przetacza
3 przetacza nie przetacza przetgcza
4 przetacza przetacza przetgcza

* Ustawienie fabryczne
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5 zasad wyboru wlasciwego trybu

Zasada 1:

Jezeli nie ma przyporzgdkowanych zadnych aktorow
przetgczajgcych systemu komunikacji domofonowe;j,
przetgcza zawsze przekaznik, przyporzadkowany do
uzytkownika.

Zasada 2:

Jezeli przekazniki majg przetgczaé wspolnie z aktorem
przetaczajgcym (indywidualnie/grupowo), nalezy wybraé
tryb 3 albo 4.

Zasada 3:

Indywidualny aktor przetaczajacy, przyporzadkowany
pojedynczemu uzytkownikowi, ma zawsze wyzszy priorytet,
niz grupowy aktor przetgczajacy.

Zasada 4:

Jezeli przyporzadkowany jest grupowy aktor przetaczajacy,
to przetagcza on w trybie 1 dotad, dopdki nie zostanie
przyporzgdkowany indywidualny aktor przetaczajacy.
Zasada 5:

Jezeli grupowy aktor przetaczajgcy ma przetgcza¢ wspéinie
z indywidualnym aktorem przetgczajgcym, nalezy wybraé
tryb 2 albo 4.
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Przyporzadkowywanie trybu do pojedynczego odcisku
palca uzytkownika

Aby przypisac¢ odciskowi palca uzytkownika odpowiedni tryb,
nalezy postepowac w nastepujacy sposob:

1.

a

W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowac tryb programowania.
Miga LED sterownika.

Modut czytnika Fingerprint wydaje sygnat potwierdzenia,
a LED miga kolorem pomaranczowym.

. Przez krotkie przytozenie palca uzytkownika mozna

wybra¢ odpowiedni tryb:

Przy pierwszym przytozeniu palca uzytkownika sygnaty
potwierdzenia i miganie zielonej LED informuja o trybie,
aktywnym w tej chwili.

Tryb indyev'}:,‘t;my QQ‘;‘;’Ly Przekaznik | Dzwigki | LED
1 TAK NIE NIE 1 pojedynczy
2 TAK TAK NIE 2 podwajny
3 TAK NIE TAK 3 potrajny
4 TAK TAK TAK 4 poczwérny
3. Przez ponowne przytozenie palca uzytkownika modut

czytnika Fingerprint przetgcza sig na nastepny tryb.

. Powtarzaé krok 3 az do ustawienia wymaganego trybu.
. W sterowniku nacisna¢ przycisk "Systemprogr.", aby

zakonczy¢ tryb programowania.
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Przyporzadkowywanie trybu do grupy odciskow palcéw

uzytkownikow

Aby przypisa¢ grupie odciskéw palcéw uzytkownikéw
odpowiedni tryb, nalezy postepowac w nastepujacy sposoéb:

1. W sterowniku naciska¢ przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowac tryb programowania.
4 Miga LED sterownika.
Modut czytnika Fingerprint wydaje sygnat potwierdzenia,

a LED miga kolorem pomaranczowym.

2. Przez krotkie przytozenie palca administratora mozna
wybra¢ odpowiedni tryb:
4 Przy pierwszym przytozeniu palca uzytkownika sygnaty
potwierdzenia i miganie zielonej LED informuja o trybie,
aktywnym w tej chwili.

T | inayeiduainy | grapowy | PrZekaznik| Diwigki | LED
1 TAK NIE NIE 1 pojedynczy
2 TAK TAK NIE 2 | podwdjny
3 TAK NIE TAK 3 potréjny
4 TAK TAK TAK 4 poczwérny

3. Przez ponowne przytozenie palca uzytkownika modut
czytnika Fingerprint przetacza sig na nastepny tryb.
4. Powtarzac krok 3 az do ustawienia wymaganego trybu.

5. W sterowniku nacisnag¢ przycisk "Systemprogr.", aby
zakonczy¢ tryb programowania.
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Przyklad 1: uruchamianie w trybie pojedynczym

W tym przyktadzie przekaznik 1 modutu czytnika Fingerprint
przetgcza mechanizm otwierania drzwi.

1 Modut czytnika Fingerprint

2 Mechanizm otwierania drzwi

3 Zasilanie 24 VDC

4 Zasilanie mechanizmu otwierania drzwi

Uruchamianie

1. Przed pierwszym uruchomieniem konieczne jest
zatozenie administratora.
Administrator sktada sie z odcisku palca administratora
i odcisku palca programisty.

2. Programowanie odciskéw palcow uzytkownikéw dla
przekaznika 1:

Admin—Progr.—»Admin —» Uzytkownikyowy (7x)

Obstuga

Aby otworzy¢ drzwi nalezy przytozy¢ wczesniej
zaprogramowany palec uzytkownika do modutu czytnika
Fingerprint.
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Przyktad 2:
uruchamianie systememu komunikacji domofonowej

W domu jednorodzinnym wszyscy mieszkancy majg mie¢
mozliwo$¢ otwierania drzwi za pomoca odcisku palca
(przyporzadkowanie grupowe).

Za pomoca odcisku dodatkowego palca wybrane osoby majg
mie¢ mozliwos¢ wigczania oswietlenia zewnetrznego za
posrednictwem aktora przetgczajgcego.

Schemat potaczen

1 Natynkowa stacja 2
domowa

2 Stacja bramowa

z modutem czytnika

Fingerprint

Aktor przetaczajacy

4 Sterownik

5 Mechanizm otwierania
drzwi

w
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Uruchamianie

1. Przed pierwszym uruchomieniem konieczne jest
zatozenie administratora.
Administrator sktada sie z odcisku palca administratora
i odcisku palca programisty.

2. Wszystkie odciski palcow uzytkownikdw muszg zostac
najpierw zaprogramowane w module czytnika
Fingerprint:

Admin—sProgr.—sAdmin = Uzytkownikyowy (7X)

Przyporzadkowywanie aktora przetaczajacego

1. Aktywowac tryb programowania sterownika.

2. W aktorze przetgczajgcym aktywowac tryb
programowania i wybrac tryb pracy "przetgczanie”.

3. W trybie programowania przyporzadkowac¢ odcisk palca
uzytkownika do aktora przetgczajacego:
w tym celu przytozy¢ wybrany palec uzytkownika do
modutu czytnika Fingerprint.

4. Zakonczy¢ tryb programowania sterownika.
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Przyporzadkowywanie mechanizmu otwierania drzwi

Wszyscy mieszkancy domu majg mie¢ mozliwos¢ otwierania

drzwi za pomocg odcisku palca.

1. Aktywowac tryb programowania sterownika.

2. W sterowniku aktywowac tryb programowania
mechanizmu otwierania drzwi.

3. Dokonac przyporzgdkowania grupowego, uzywajac
odcisku palca administratora:
w tym celu przytozy¢ palec administratora do modutu
czytnika Fingerprint.

4. Zakonczy¢ tryb programowania sterownika.

Obstuga

Aby wigczy¢ Swiatto wybrane osoby przyktadajg palec do
modutu czytnika Fingerprint.

Aby otworzy¢ drzwi osoby przyktadajg palec do modutu
czytnika Fingerprint.
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Przyktad 3: integracja z systemem komunikacji
domofonowej bez funkcji glosnomoéwiacej

Jezeli funkcja gtosSnomowiaca jest zbedna, modut czytnika
Fingerprint mozna zintegrowaé w systemie komunikaciji
domofonowej w nastepujgcy sposob:

1

1 Modut czytnika Fingerprint

2 tacznik magistrali
Komunikacja domofonowa

3 Aktor przetaczajacy

Sterownik

5 Mechanizm otwierania drzwi

IS

@ Przestrzega¢ przed uruchomieniem!

Przed uruchomieniem nalezy przypisac tacznik magistrali
do sterownika. W tym celu w trybie programowania systemu
nalezy na 3 sekundy zmostkowac zaciski ET.
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Alarm w przypadku demontazu

W razie $ciggnigcia modutu czytnika Fingerprint wktadka
podtynkowa generuje sygnat alarmowy.

W przypadku pojedynczego urzadzenia

Po $ciagnigeciu modutu czytnika Fingerprint z wktadki
podtynkowej rozbrzmiewa ciggty sygnat dzwigkowy przez
1 minute.

W systemie komunikacji domofonowej
Jezeli modut czytnika Fingerprint jest uzytkowany
w systemie komunikacji domofonowej, dodatkowo do
trwajgcego 1 minute sygnatu ciggtego sygnat $ciggniecia
moze zostaé przestany do aktora przetgczajacego. Za
posrednictwem aktora przetgczajgcego mozna wtedy
wykonaé dowolng operacje.
W tym celu aktor przetaczajgcy zostaje przyporzadkowany
w nastepujacy sposdb:
1. W sterowniku naciskac przez 3 s przycisk
"Systemprogr.", aby aktywowacé tryb programowania.
4 Miga LED sterownika.
Modut czytnika Fingerprint wydaje sygnat potwierdzenia,
a LED miga kolorem pomaranczowym.
Miga dioda trybu pracy aktora przetgczajgcego.

2. W aktorze przetgczajgcym nacisngc przycisk "Progr."

4 Modut czytnika Fingerprint ponownie generuje sygnat
potwierdzenia.
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3. Sciggnaé modut czytnika Fingerprint z wktadki
podtynkowe;.

4. W sterowniku nacisng¢ przycisk "Systemprogr.”, aby
zakonczy¢ tryb programowania.
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Tabela do udokumentowania uruchomienia instalacji

W ponizszych tabelach mozna zaznaczyc¢ palce
administratoréw bgdz uzytkownikéw dla utatwienia

zapamietania.

Przyktadowy administrator wybiera kciuk lewej reki jako
palec administratora i palec wskazujgcy prawej reki jako

palec programisty.

Administratorzy

Administrator

Palec
administratora

Palec
programisty

Przyktadowy
administrator

ol

A

Ay

Bad

A

A

A

Bad
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Uzytkownik

Uzytkownik, funkcja

Palec uzytkownika

pad

pad

pad

pad

pad

pad
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Sposoéb postepowania w przypadku utraty
administratora

W razie utraty palca administratora bgdz odejscia
administratora systemu zarzgdzanie modutami czytnikow
odciskéw palcow staje sie niemozliwe. Z tego powodu zaleca
sie zaprogramowanie pary palcow administratora

i programisty przez dwie albo nawet trzy osoby (patrz
strona 21).

Freischaltcode

72 93 31 36

Gira Keyless In
Safety Card
Fingerprint

GIRA
N J

Jezeli administrator odszedt, nalezy wysta¢ modut czytnika
Fingerprint wraz z dotgczong kartg bezpieczenstwa do Gira
Service Center. Dokonane zostanie tam przywrécenie
ustawien fabrycznych, tzn. nastapi usunigcie wszystkich
administratoréw i uzytkownikow.
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Dane techniczne

Zasilanie: 24V DC £10%
. . IP 20 (System 55)
Stopien ochrony: IP 44 (TX_44)
Zakres temperatury: -20 °C do +55 °C
Odpornos¢ ESD: do 15 kV

Obcigzalnos¢ przekaznika: 24 V/1,6 AAC/DC

Zabezpieczenie przekaznikéw dioda
zabezpieczajaca
Dla zabezpieczenia stykow przekaznikow zalecane jest
réwnolegte podtgczenie diody zabezpieczajgcej przy
obcigzaniu przekaznika obcigzeniami indukcyjnymi
(np. mechanizm otwierania drzwi).
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Gwarancja

Udzielamy gwarancji na zasadach okre$lonych w przepisach
ustawowych.

Uszkodzone urzadzenia wigcznie z przynalezng kartg
bezpieczenstwa nalezy przekaza¢ lub

przestaé wolng od optaty przesytkg wraz z opisem usterki
do wtasciwego sprzedawcy (handel

specjalistyczny, zakfad instalacyjny, specjalistyczny
handel elektryczny).

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Service Center
Dahlienstralte 12

42477 Radevormwald
Niemcy

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Systemy instalacji
elektrycznych

Postfach 1220

42461 Radevormwald
Niemcy

Tel +49(0)21 95-602 -0
Faks +49(0)21 95 - 602 - 339
www.gira.com

info@gira.de
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